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Mazkur bitiruv malakaviy ishidan ta’lim jarayonida ishtirok etuvchi barcha o‘qituvchi, o‘quvchi talabalar foydalanishlari mumkin.
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KIRISH

2023 yil 30 aprelda o‘tkazilgan referendumda umumxalq ovoz berish orqali O‘zbekiston Respublikasining yangi tahrirdagi Konstitutsiyasi qabul qilinganligi Yangi O‘zbekistonni barpo etishning konstitutsiyaviy asoslarini mustahkamlashga xizmat qildi.

Yangi tahrirdagi Konstitutsiyaga muvofiq o‘tkazilgan prezidentlik saylovi yana bir bor jamiyatimizning siyosiy yetukligi, Yangi O‘zbekistonni barpo etish yo‘lida amalga oshirilayotgan islohotlarni xalqimiz to‘liq qo‘llab-quvvatlaganidan dalolat bermoqda.

Shu bilan birga, yangilangan konstitutsiyaviy-huquqiy sharoitlarda mamlakatimiz taraqqiyotining asosiy yo‘nalishlarini takomillashtirish va amalga oshirilayotgan keng ko‘lamli islohotlarni yangi bosqichga olib chiqish talab etilmoqda.

Xalqimizning erkin va farovon, qudratli Yangi O‘zbekistonни barpo etish bo‘yicha xohish-irodasini ro‘yobga chiqarish, har bir fuqaroga o‘z salohiyatini rivojlantirish uchun barcha imkoniyatlarni yaratish, sog‘lom, bilimli va ma’naviy barkamol avlodni tarbiyalash, global ishlab chiqarishning muhim bo‘g‘iniga aylangan kuchli iqtisodiyotni shakllantirish, adolat, qonun ustuvorligi, xavfsizlik va barqarorlikni kafolatli ta’minlash maqsadida:

1. Yangi O‘zbekiston taraqqiyot strategiyasini amalga oshirish jarayonida orttirilgan tajriba va jamoatchilik muhokamasi natijalari asosida ishlab chiqilgan “O‘zbekiston – 2030” strategiyasi 1-ilovaga muvofiq tasdiqlansin.

“O‘zbekiston – 2030” strategiyasida quyidagi asosiy g‘oyalar aks ettirilganligi inobatga olinsin:

barqaror iqtisodiy o‘sish orqali daromadi o‘rtachadan yuqori bo‘lgan davlatlar qatoridan o‘rin olish;

aholi talablariga va xalqaro standartlarga to‘liq javob beradigan ta’lim, tibbiyot va ijtimoiy himoya tizimini tashkil qilish;

aholi uchun qulay ekologik sharoitlarni yaratish;

xalq xizmatidagi adolatli va zamonaviy davlatni barpo etish;

mamlakatning suvereniteti va xavfsizligini kafolatli ta’minlash.

Bitiruv ishi mavzusining dolzarbligi va uning asoslanishi: Ko’rinib turibdiki ta’limni samaradorligini oshirish uchun xalqaro standartlarga mos keluvchi sifatli ta’lim berilishi kerak. Buning uchun ta’limda zamonaviy raqamli texnologiyalardan foydalanish va dars jarayonlarini multimediali taqdimotlar bilan boyitish dolzarblik talab etmoqda.

Inson tafakkuri shu qadar taraqqiy etib bormoqdaki, bunda texnikalashtirish va komyuterlashtirish jarayoni nafaqat ishlab chiqarishning turli soxalari, balki madaniyat va ta’lim soxalariga ham dadil kirib bormoqda. Kompyuter texnologiyalarining shiddat bilan rivojlanishi ta’lim jarayonini yangi bosqichga ko‘tardi. Bu o‘z o‘rnida ta’lim mazmunini, metod va shakllarini qayta ko‘rib chiqish uchun yangi bilim hamda ko‘nikmalar bilan yanada boyitish zaruriyatini tug‘dirdi.

Bitiruv ishining ob’yekti va predmeti: Mazkur bitiruv ishida ta’lim jarayonini sfatli tashkillash va uning o’quvchilarga tushunarliligini oshirish hamda ta’lim beruvchi mutaxassislarning dars mazmunini tushuntirishda damaradorlikni oshiruvchi va yengillik yaratuvchi usullari hamda metodlari haqida so’z boradi. Buning uchun talab etiluvchi multimedia taqdimoti uchun kerakli texnik va dasturiy ta’minot, jarayonni tashkillashda talab etilivchi xalqaro satandartlarga mos multimedia taqdimoti uchun o’quchi ruhiyatiga ijobiy ta’sir etuvchi va dars jarayoni jalb qiluvchi kerakli omillar haqida tushubchalar berilgan.
Bitiruv ishining maqsadi va vazifalari: O‘zbekiston milliy ta’lim-tarbiya jarayonida multimedia vositalarini qo‘llash tajribasi shakllanib bormoqda. Negaki bu ayni vaqtda zamon talabidir. Taraqqiy etib borayotgan information vositalar jamiyatimizda ijtimoiy rivojlanishining asosini belgilovchi an’anaviy imkoniyatlar bilan bir qatorda insonlarning qobiliyati, tashabbuskorligini ishga ijodiy yondashishi, intelektual faoliyati, mustaqil ravishda o‘z bilim va ko‘nikmalarini takomillashtirishi kabi omillar tashkil etadi. Katta hajmdagi ma’lumotni saqlash, uzatish, qabul qilish bilan bog‘liq axborot yaratish jarayoni inson faoliyatini turli soxalarida komyuter texnologiyalarini rivojlantirishlarini ko‘zda tutadi.

Mazkur bitiruv ishining maqsad va vazifasi ham yuqorida keltirilgan bir qator ishlarni amalga oshirishdan iboratdir.

Bitiruv ishining nazariy va amaliy ahamiyati: Axborot kommunikatsiya texnologiyalari ta’lim jarayoniga joriy etilgandan so‘ng multimedia vositalaridan foydalanish sezilarli darajada oshdi.Media ta’lim vositalari ta’lim muassasalari tomonidan keng qo‘llaniladi. Ushbu o‘rganish usuli keng tushunchalarni tushunishni osonlashtiradi va foydalanuvchilarga ularni an’anaviy o‘qitish usullariga qaraganda kamroq vaqt ichida o‘rganish imkonini beradi. Multimediali texnologiya bir vaqtning o‘zida ma’lumot taqdim etishning bir necha usullaridan foydalanishga qodir: matn, grafika, animatsiya, videotasvir va ovoz. Multimedianing eng muhim hususiyati interfaollik-axborot muhitida ishlash jarayonida foydalanuvchiga ta’sir o‘tkaza olishga qodirlik hisoblanadi.

Ma’lumki, har bir shaxsning ma’naviy kamoloti unda amalga oshiriladigan ta’lim-tarbiya ishlarining mazmuni shakl va metodlariga bog‘liqdir. Shu boisdan ta’lim-tarbiya jarayonini pedagogik talqin qilish, uning samarali kechishini ta’minlash zarurati yuzaga keldi. Buning uchun kichik maktab yoshidagi o‘quvchilarini tarbiyalashda ta’limning zamonaviy axborot texnologiyalaridan ham unumli foydalanish, kompyuter savodxonligini shakllantirish, Internet bo‘yicha ilk elementar tushunchalar berish lozim bo‘ladi. Ana shunday texnologiyalaridan biri multimedia vositalaridir. Multimedia vositasini ta’lim sohasiga tatbiq etish uchun uning elektron manbalarini ishlab chiqish zarurati tug‘iladi. Bunday ta’lim manbalariga elektron darsliklar, qshllanmalar, metodik ishlanmalar, taqdimotlar, slaydlar, Internet materiallari, axborot-resurs markazlari kiradi.

Bitiruv ishi tuzilmasining tavsifi: Bitiruv ishi 61 sahifadan iborat bo’lib, bitiruv ishi kirish, uch bob, xulosa, foydalanilgan adabiyotlar ro‘yxati va ilovalardan iborat.
I BOB. Multimedia tushunchasi. Multimedia texnologiyalarini ta’limdagi o‘rni. Multimedia vositalarining samaradorligi

1.1. Multimedia tushunchasi. Ta’riflar, tarrixi va istiqbol yo‘nalishlari.

Hozirgi vaqtda ko‘plab kompaniya va firmalarda seminarlar, uchrashuvlar, treninglar va boshqa tadbirlarni o‘tkazish uchun turli kompyuter texnologiyalaridan foydalanilmoqda. Ma’lumot mazmunga boy, esda qoladigan va ko‘rgazmali bo‘lishi uchun ko‘proq multimedia texnologiyalari ishlatiladi. Bular matn, grafika va ovoz kabi ma’lumotning turli shakllarini qayta ishlashga imkon beruvchi multimedia apparat vositalari bo‘lish bilan birga amaliy dasturlar paketlari ham bo‘lishi mumkin. Multimedia bir necha ta’rifga ega:

Multimedia (inlizcha multimedia atamasi, lotincha multum – ko‘p, medium – vosita, muhit so‘zlaridan olingan) – texnik va dasturiy vositalar majmuasi bo‘lib, foydalanuvchilarga turli xil ma’lumotlar (matn, grafika, ovoz, video) ning bitta yagona axborot muhitida birlashtirgan holda muloqot rejimida ishlash imkoniyatini beradi.

Multimedia – bu harakatsiz tasvir, harakatli video, kompyuter grafikasi va matn animatsiyalari, nutq va yuqori sifatli ovoz kabilar bilan ishlash imkonini beruvchi interfaol (muloqotli) tizim, boshqacha aytganda, matn, grafika, animatsiya, ovoz, video, nutq kabi ma’lumotlarni kompyuter xotirasiga kiritish, qayta ishlash, saqlash, uzatish va namoyish etish imkoniyatini beruvchi texnologiyalar yig‘indisi.

Shuningdek, multimedia atamasi ma’lum hajmdagi ma’lumotlarni saqlash va ulardan tezkor foydalanish huquqini beruvchi axborot tashuvchilarni tavsiflashda ham qisman qo‘llaniladi (bunday tipdagi birinchi axborot tashuvchilar CD – Compact Disklar bo‘lgan).

Tarixi. Multimediya texnologiyalarining paydo bo‘lishida 1945 yilda amerikalik    olim    Vanniver    Bushning    ―MEMEX    xotirasini    tashkil    etish konsepsiyasi yotadi deb hisoblanadi. Bu konsepsiya asosida ma`lumotlarni mazmuniga qarab qidirib topish g‘oyasi yotadi. Bu konsepsiya asosida 70-yillarda gipermatn tizimlari – internet paydo bo‘lgan. Internet tizimida multimedianing qo‘llanila boshlaganligi natijasida bu tizim shiddatlar bilan rivojlanib ketdi.

O‘tgan asrning 80-yillarida multimedia texnologiyalarining keskin ko‘p qo‘llanila boshlashida Bill Geytsning xizmatlari katta hisoblanadi. U muzeylar inventar ma`lumotlar bazalarini yaratishda gipermatnli tizimlarni, ya`ni ovozli va animatsiyali tasvirlardan keng foydalanish kerakligi g‘oyasini kiritgan va joriy etgan (National Art Gallery. London).

Multimediya texnologiyalarining rivojlanishida o‘tgan asrning oxirlari va yangi asrimiz boshlarida paydo bo‘lgan flesh texnologiyalarining o‘rni katta. Bu texnologiya vektor grafikasi asosida Shockwave Flash (SWF) formatini qo‘llashga asoslangan.

Bu formatda tayyorlangan mahsulotlarni internet tizimida qo‘llash mumkinligi hamda turli operatsion tizimlarda bir vaqtda ishlatilishi mumkinligi ajratib turadi. Flesh texnologiyalarining tarkibiy qismi quyidagilardir:

•Vektor grafikasi;

•Bir nechta animatsiya turlarini bir vaqtda qo‘llash mumkinligi;

•Interfeysning interaktiv elementlarini tuzish imkoniyati;

•Sinxron ovozni kiritish mumkinligi;

•Flesh-filmlarni HTML yoki boshqa formatlarga o‘ztkazish mumkinligi;

•Flesh-filmlarni avtonom rejimda yoki Web-brauzerlar yordamida ko‘rish mumkinligi;

•Platformaga bog‘liqmasligi va boshqalar.     (1-ilova)
Multimedani ikki guruhga ajratish mumkin: chiziqli va chiziqli bo‘lmagan. Multimedianing chiziqli namoyishiga kinoni misol qilib ko‘rsatish mumkin. Bunda foydalanuvchi namoyishning natijaviy qismiga hech qanaqa ta’sir ko‘rsatmaydi. Chiziqli bo‘lmagan namoyish uslubida esa, axborot natijasi foydalanuvchiga bog‘liq bo‘lib, foydalanuvchi qaysidir voditalar yordamida namoyish yo‘nalishini, natijasini o‘zgartirishi mumkin bo‘ladi. Foydalanuvchining bu jarayonga ishtirokini   ―interfaollik   deb   atash   mumkin.   Chiziqli   bo‘lmagan   multimedia namoyishiga kompyuter o‘yinlarini misol qilish mumkin. Multimedia ma’lumotlarining chiziqli bo‘lmagan namoyish uslubi ko‘pincha ―gipermedia deb ham ataladi. Multimedianing chiziqli va chiziqli bo‘lmagan namoyishini qiyosan quyidagi holatlarda kuzatish mumkin: Agar taqdimot oldindan yozib olingan holda tinglovchilarga namoyish qilinayotgan bo‘lsa, tinglovchilar ma’ruzachiga va namoyishga hech qanaqa ta’sir ko‘rsata olmaydi. Agar taqdimot jonli tarzda namoyish qilinayotgan bo‘lsa, tinglovchilar ma’ruzachiga savollar berish orqali taqdimot mavzusidan chetlashishlari, ba’zi atamalarga qo‘shimcha izohlar olishlari va hatto xulosalarda ham o‘z ta’sirlarini ko‘rsatishlari mumkin bo‘ladi. Shunday qilib, jonli taqdimotni chiziqli bo‘lmagan (interaktiv) namoyish usuliga kiritish mumkin.

· Multimediali taqdimotlar inson tomonidan proyektorlar yordamida

―sahnada yoki boshqa lokal qurilmalarda ―jonli yoki oldindan yozib olingan shaklda namoyish etilishi mumkin. Online tarzdagi multimedia foydalanuvchi kompyuteriga ko‘chirib olinib yoki to‘g‘ridan to‘g‘ri ma’lumotlar uzatish potoki  texnologiyalari  yordamida  internet  orqali  ―jonli  yoki  talab  bo‘yicha namoyish qilinishi ham mumkin.

· Multimediali o‘yinlar – shunday o‘yinlarki, ularda foydalanuvchi kompyuter yordamida yaratilgan virtual vositalar yordamida dasturiy vosita bilan muloqotda bo‘ladi. Virtual vosita holati foydalanuvchiga turli xil axborot uzatish usullari (ovozli, visual, taktil, ya’ni sezgi organlari orqali uzatish) bilan beriladi. Hozirgi vaqtda kompyuterlardagi deyarli barcha o‘yinlar multimediali o‘yinlar hisoblanadi.

Multimedia - gurkirab rivojlanayotgan zamonaviy axborotlar texnologiyasidir. Uning ajralib turuvchi belgilariga quyidagilar kiradi:

· axborotning xilma-xil turlari: an’anaviy (matn, jadvallar, bezaklar va boshqalar), original (nutq, musika, videofilmlardan parchalar, telekadrlar, animatsiya va boshqalar), turlarini bir dasturiy mahsulotda integratsiyalaydi. Bunday integratsiya axborotni ro‘yxatdan o‘tkazish va aks ettirishning turli qurilmalari,

· muayyan vaqtdagi ish, o‘z tabiatiga ko‘ra statik bo‘lgan matn va grafikadan farqli ravishda, audio va videosignallar faqat vaqtning ma’lum oralig‘ida ko‘rib chiqiladi. Video va audio axborotlarni kompyuterda qayta ishlash va aks ettirish uchun markaziy prosessor tez harakatchanligi, ma’lumotlarni uzatish shinasining o‘tkazish qobiliyati operativ va video-xotira, katta sigimli tashqi xotira, hajm va kompyuter kirish-chiqish kanallari bo‘yicha almashuvi tezligini taxminan ikki barovar oshirilishi talab etiladi,

· ―inson-kompyuter   interaktiv   muloqotining   yangi   darajasi,   bunda muloqot jarayonida foydalanuvchi ancha keng va har tomonlama axborotlarni oladiki, mazkur xolat ta’lim, ishlash yoki dam olish sharoitlarini yaxshilashga imkon beradi.

· multimedia vositalari asosida o‘quvchilarga ta’lim berish va kadrlarni qayta tayorlashni yo‘lga qo‘yish hozirgi kunning dolzarb masalasidir. Multimedia tushunchasi 90-yillar boshida hayotimizga kirib keldi. Uning o‘zi nima degan savol tug‘iladi? Ko‘pgina mutaxasislar bu atamani turlicha tahlil qilishmoqda. Yuqoridagilardan kelib chiqib, mul’timedia bu - informatikaning dasturiy va texnikaviy vositalari asosida audio, video matn, grafika va animatsiya effektlari asosida o‘quv materiallarini o‘quvchilarga yetkazib berishning mujassamlangan holdagi ko‘rinishi deb hisoblash mumkin.
· Rivojlangan mamlakatlarda o‘qitishning usuli hozirgi kunda ta’lim sohasi yo‘nalishlari bo‘yicha tadbiq qilinmoqda. Hatto har bir oila multimedia vositalarisiz hordiq chiqarmaydigan bo‘lib qoldi. Multimedia vositalarining 81- yildagi yalpi aylanmasi 4 miliard AQSh dollarini tashkil qilgan bo‘lsa 94-yil esa 16 milliard AQSh dollarini tashkil qildi. Hozirgi kunda esa sotilayotgan har bir kompyuterni mul’timedia vositalarisiz tasavvur qilib bolmaydi.

(2-ilova)
Nima uchun multimediani ishlatish kerak?

Kompyuterlarning 70-yillarda ta’lim sohasida keng qo‘llash yo‘lida urinishlar zoye ketganligi avvalambor ular unumdorligining nihoyatda pastligi bilan bog‘liq edi. Amaliyot shuni ko‘rsatmoqdaki, multimedia vositalari asosida o‘quvchilarni o‘qitish ikki barobar unumli va vaqtdan yutish mumkun. Multimedia vositalari asosida bilim olishda 30% gacha vaqtni tejash mumkin bo‘lib, olingan bilimlar esa xotirada uzoq muddat saqlanib qoladi. Agar o‘quvchilar berilayotgan materiallarni ko‘rish asosida qabul qilsa, axborotni xotirada saqlash 25-30% oshadi. Bunga qo‘shimcha sifatida o‘quv materiallari audio, video va grafika ko‘rinishda mujassamlashgan holda berilsa, materiallarni xotirada saqlab qolish 75% gacha ortadi. Multimedia vositalari asosida o‘quvchilarni o‘qitish quyidagi afzalliklarga ega:

a) berilayotgan
materiallarni
chuqurroq
va
mukammalroq o‘zlashtirish imkoniyati bor;

b) ta’lim olishning yangi sohalari bilan yaqindan aloqa qilish ishtiyoqi yanada ortadi:

c) ta’lim olish vaqtining qisqarish natijasida, vaqtni tejash imkoniyatiga erishish;

d) olingan bilimlar kishi xotirasida uzoq saqlanib, kerak bo‘lganda amaliyotda qo‘llash imkoniyatiga erishiladi.

1.2. Multimedia texnologiyalarini ta’limdagi o‘rni.

Ma’ruza, doklad yoki boshqa chiqishlarda odatda ko‘rgazmali namoyish etish vositasi sifatida plakatlar, qo‘llanma, laboratoriya tajribalaridan foydalaniladi. Bu maqsadda diaproyektorlar, kodoskoplar, grafik tasvirlarni ekranda namoyish etuvchi slaydlardan foydalaniladi. Kompyuter va multimediali proyektorning paydo bo‘lishi ma’ruzachi nutqini ovoz, video va animatsiya jo‘rligida sifatli tashkil etishning barcha zaruriy jihatlarini o‘zida mujassam qilgan ko‘rgazmali materiallarni taqdimot sifatida tayyorlash va namoyish etishga imkon beradi.      (3-ilova)
Taqdimot nima uchun samarali? So‘nggi o‘n yillikni dunyoda kompyuter inqilobi davriga qiyoslash mumkin. Kompyuterlar asosli ravishda hayotimizga kirib keldi. Insoniyat faoliyatining aksariyat jabhalarini kompyutersiz tasavvur qilish qiyin. Faoliyatning eng tez o‘zgaruvchan dinamik turi bo‘lgan biznes ham ushbu jarayondan chetda qolmadi. Bu holatda kompyuter bilan muloqotni osonlashtirish, uning e’tiborini tortish, qiziqtirish uchun ma’lumotingizni boshqalarga qanday qilib eng qulay va samarali tarzda yetkazish mumkinligi to‘g‘risida savol tugiladi.

Ma’lumki, inson ma’lumotning ko‘p qismini ko‘rish (~80%) va eshitish (~15%) organlari orqali qabul qiladi (bu avvaldan aniqdangan va kino hamda televideniyeda undan samarali foydalaniladi). Multimediali texnologiyalar ushbu muhim sezgi organlarining bir vaqtda ishlashiga yordam beradi. Dinamik vizual ketma-ketlik (slayd-shou, animatsiya, video)ni ovozli tarzda namoyish etish orqali insonlarning e’tiborini ko‘proq jalb qilamiz. Shundan kelib chiqib, multimediali texnologiyalar axborotni maksimal samarali tarzda taqdim etishga imkon beradi.

Videodan farqli ravishda multimediali texnologiyalar axborotlarni boshqarishga imkon beradi, ya’ni interfaol bo‘lishi mumkin. Multimediali taqdimot ma’lumotni to‘g‘ridan to‘g‘ri qabul qilishni ta’minlaydi. Foydalanuvchi taqdim etilayotgan barcha ma’lumotlarni ko‘radi va o‘zini qiziqtirgan qismlaridan foydalana oladi. Ma’lumotni qabul qilish katta mehnat va vaqt talab qilmaydi.

Ma’lumot taqdim etishning boshqa shakllaridan farqli ravishda multimediali taqdimot bir necha o‘n minglab sahifa matn, minglab rasm va tasvirlar, bir necha soatga cho‘ziladigan audio va video yozuvlar, animatsiya va uch o‘lchamli grafikalarni o‘z ichiga olgan bo‘lishiga qaramay, ko‘paytirish(nusxalash) xarajatlarining kamligini va saqlash muddatining uzoqligini ta’minlaydi.

Hozirgi paytda ko‘pgina o‘quv fanlari va ta'lim yo‘nalishlari bo‘yicha multimedia ensiklopediyalari yaratilgan. O‘qitishning yangi usullaridan foydalangan holda o‘quv jarayonini tashkil etishga imkon beradigan multimediali o‘qitish tizimlari va o‘yin trenajorlari ishlab chiqildi.
Agarda kompyuterga nutqni taniy oladigan qurilma o‘rnatilsa, dialogli kino yaratiladi. Bunda foydalanuvchi replikalar vositasida tomosha yunalishini displey klaviaturasidan boshqarish mumkin.

Multimedia yutuqlaridan foydalanadigan grafikani qayta ishlash texnologiyalarining alohida ko‘rinishlaridan biri bo‘lib, avtomatlashtirilgan loyihalash tizimlari hisoblanadi. Ular mashinasozlikda, avtomobilsozlikda, sanoat qurilishida, dizayn va hokazolarda loyihalash konstruktorlik ishlarini avtomatlashtirishga mo‘ljallangan.

Ochiq va masofaviy ta'lim uchun multimedianing istiqboldagi rejalari yaratilayapti.

Multimedia uzining interfaolligi, moslashuvchanligi va multimediali o‘quv informatsiyaning har xil turlarining integratsiyasi va o‘quvchilarning individual xususiyatlarini hisobga olgan holda ularni o‘qitish samaradorligini oshirish imkoniyatini berganligi sababli foydali va samarali ta'lim texnologiyasi bo‘lib hisoblanadi.
1.3. Ta’lim jarayonida multimedia vositalarining samaradorligi

Multimedia vositasining bir qancha ta’riflari mavjud, ularning ayrimlarini keltiramiz. Jumladan, multimedia - (inglizcha-yunoncha multimedia - o‘rta vositalar) bu –axborot informasiya uzatishning xilma-xil vositalarini qamrab oluvchi texnologiya bo‘lib, unda muayyan dasturlar va vositalar mavjud bo‘ladi. Multimediaga ega kompyuterlar odatda kuchli videotizmga, vadeomagnitafon va videokameralarni ko‘rish imkoniyatiga, tasvirni ushlash va axborotlarni rangli grafika, ovozlarning chiqishi va sintezlashgan musiqalar kabi turli ko‘rinishlari bilan ishlash imkoniyatidir. Multimedia texnologiyasi – informatikaning dasturiy va texnikaviy vositalari asosida audio, video, matn, grafika va animasiya ( obyektlarning fazodagi harakati) samaralari asosida o‘quv materiallarini tarbiyalanuvchilarga yetkazib berishning mo‘ljallangan ko‘rinishidagi texnologiyasidir.

Multimedia – bu maxsus texnologiya bo‘lib, dasturiy va texnik moddiy ta’minot asosida kompyuterda bir vaqtning o‘zida matnli, tasviriy axborotni tovushli va harakatli holda ifodalash imkoniyatidir.

Multimedia – kompyuter tizimida matn, tovush, videotasvirni va turli animasiyalarni mujassamlashtirish imkonini beruvchi zamonaviy axborotlar texnologiyasidir.

Multimedia vositalariga multimedia vositalarini yaratishda foydalanadigan audiokolonka, mikrofon, videoproyektor, Veb kamera, TV tuner kabi uskunalar, dasturlar va amalda foydalanishga mo‘ljallangan materiallar kiradi.

Multimedia vositalari pedagogik nuqtai nazaridan boshlang‘ich sinf o‘quvchilarining ta’lim-tarbiyasi jarayoniga tatbiq etilishida kompyuter asosida yangicha yondashuv hisoblanadi. Kompyuterli texnologiyalar o‘quvchilarning faolligini oshirishda, o‘rganiladigan o‘quv materiallarining hajmini ko‘paytirishda va ta’lim jarayonining samaradorlik darajasini oshirishda muhim vosita sifatida amalga oshirilmoqda. Unda kompyuter monitoriga qarab ekranda ko‘rsatiladigan materiallardan foydalanib bilim olish, kompyuter savodxonligini shakllantirish, ta’lim samaradorligini oshirishga xizmat qiladi.

Multimediali kompyuterli texnologiyada ko‘rgazmali vositadan tashqari ta’lim beradigan manba sifatida qaraladi. Chunki o‘rganiladigan materiallar oldindan kompyuter xotirasiga joylashtirilgan bo‘ladi. O‘qituvchi qaysi mavzuni o‘quvchilarga o‘rgatmoqchi bo‘lsa, kerakli ma’lumotlarni monitor ekraniga chaqirib oladi va namoyish etiladigan materiallar bilan o‘quvchilarni tanishtiradi. Shu asosda ular mavzu yuzasidan namoyish etilgan materiallarni o‘rganib boradilar. Bunda o‘quvchilar kompyuter bilan yetarli darajada qo‘nikma hosil qiladi. Shu bilan birga kichik maktab yoshidagi o‘quvchilarning kompyuterdan foydalanish jarayonida tafakkuri rivojlanadi, bilim olishga qiziqishi ortadi va dunyoqarashi kengayib boradi.

Multimediadagi matn qisqa, tushunarli va aniq bo‘ladi. Kichik maktab yoshidagi o‘quvchi uni nafaqat o‘qish, balki yod olish imkoniyatiga ega bo‘ladi.

Ovoz o‘qish yoki turli vositalar tovushdan iborat bo‘ladi. Bunda ovozning jalb qilish xususiyatiga, ya’ni intonatsiyali, musiqali yoki hayajonli bo‘lishi katta ahamiyatga ega. Jonli harakat odam, narsalar yoki predmetlarning xatti-harakatidan tashkil topadi. Undagi yagona talab-jonli harakatlarning tarbiyaviy va estetik xususiyatiga ega bo‘lishidir. Grafik tasvirlar muayyan mavzuni tasavvur qilish uchun hosil qilinadi. Bu hol xotirani mustahkamlashga ham xizmat qiladi.

Multimedia vositalaridan o‘qitish jarayonida foydalanish o‘qitish sifatini va samarasini oshirishning eng qulay usullaridan biri bo‘lishiga qaramasdan, unga mos dasturlar bo‘lmasa yoki ulardan foydalanilmasa kutilgan samarani bermaydi. Shuning tuchun har bir o‘quv fanining xususiyatidan kelib chiqib, o‘quv materialining asosiy va muhim elementlarining o‘quvchilar o‘zlashtirish jarayoniga mos kelishi, dastur vositalari ekrandagi tasvirlarning rangiga, ma’lumotlarning tuzilishiga, obyektlarning ko‘rinishiga, tovushlarning qulayligini e’tiborga olishni nazarda tutadi.

Mulimedia vositalari o‘quvchiga yakka tartibda yondashish imkonini beradi. O‘qituvchining bevosita ishtirokisiz ham o‘quvchi materialni o‘zlashtirishi mumkin bo‘ladi. Multimedia xozirda juda tez rivojlanayotgan zamonaviy axborot texnologiyalardan bo‘lib, u quyidagi xususiyatlarga ega:

· An’anaviy axborot turlarini: matn, jadval, turli xil bezaklar hamda orginal axborot turlarini: nutq, musiqa, telekadrlar, videofilmlardan parchalar, lavhalar, animasiya ko‘rinishidagi axborotlarni o‘z ichiga oladi. 
· Video va audio axborotlarni kompyuterda qayta ishlash va aks ettirish uchun markaziy prottessorning harakatchanligini, ma’lumotlarni uzatish shinasining o‘tkazish qobiliyatini, tezkor video va xotira hajmini, katta sig‘imli tashqi xotirani, kompyuter kirish - chiqish kanallari bo‘yicha almashinuv tezligini taxminan ikki barobar oshirish talab etiladi;

· “inson-kompyuter-inson” interaktiv muloqotining yangi darajasining ta’minlanishi, muloqot jarayonida foydalanishda ancha keng va har tomonlama axborotlarni olishga ega bo‘lish.

Hozirgi amaliyot shuni ko‘rsatmoqdaki, multimedia vositalari yordamida ta’lim sohasida o‘quvchilarni o‘qitish ikki baravar samarali bo‘lmoqda. Ma’lumki, eshitgan materialning to‘rtdan bir qismi xotirada qoladigan bo‘lsa, o‘quvchilarga berilayotgan materiallarni video orqali amalga oshirsak, axborotni xotirada saqlanib qolishi va tasavvur qilish imkoniyati 35-70 % gacha oshadi. Shuningdek, mazkur o‘quv dasturlar audio video va grafika ko‘rinishida mujassamlashtirilgan holatda o‘quvchilarga berilsa, materiallarni xotirada saqlab qolish 70-95 % ga oshishi kuzatimoqda.

Ta’lim sohasida multimedia vositalari yordamida o‘quvchilarga bilim berish afzalliklari quyidagilardan iborat:

· Ta’lim jarayonida berilayotgan materiallarni chuqurroq va mukammalroq o‘zlashtirish imkoniyatining mavjudligi;

· Ta’lim olishning yangi sohalari bilan yaqindan aloqa qilish ishtiyoqining yanada oshishi;

· Dars jarayonida bilim olish vaqtining qisqarishi natijasida vaqtni tejash imkoniyatiga erishilishi;

· Olingan bilimlarning kishi xotirasida uzoq muddat saqlab qolishi va uni amaliyotda qo‘llash mumkinligi.

Multimediani ta’lim jarayoniga qo‘llashning ayrim muammolari ham mavjud, jumladan:

· Ta’lim uchun zarur bo‘lgan o‘quv materiallarini hamda boshqa zaruriy ko‘rsatmalarni qo‘llanma shaklida o‘quv kom’pyuter dasturlari ko‘rinishida ishlab chiqish;

· Ishlab chiqilgan o‘quv kom’pyuter dasturlari uchun multimedia elementlarini qo‘llash.

Taraqqiy etib borayotgan informatsion vositalar jamiyatimizda ijtimoiy rivojlanishining asosini belgilovchi an’anaviy imkoniyatlar bilan bir qatorda insonlarning qobiliyati, tashabbuskorligi, ishga ijodiy yondashishi, intelektual faoliyati, mustaqil ravishda o‘z bilim va ko‘nikmalarini takomillashtirishi kabi omilllar tashkil etadi. Katta hajmdagi ma’lumotni saqlash, uzatish, qabul qilish bilan bog‘liq axborot yaratish jarayoni inson faoliyatini turli soxalarida kompyuter texnoloiyalarini rivojlantirishlarini ko‘zda tutadi.

Inson tafakkuri shu qadar taraqqiy etib bormoqdaki, bunda texnikalashtirish va kompyuterlashtirish jarayoni nafaqat ishlab chiqarishning turli soxalari, balki madaniyat va ta’lim soxalariga ham dadil kirib bormoqda. Kompyuter texnologiyalarining shiddat bilan rivojlanishi ta’lim jarayonini yangi bosqichga ko‘tardi. Bu o‘z o‘rnida ta’lim mazmunini, metod va shakllarini qayta ko‘rib chiqish uchun yangi bilim hamda ko‘nikmalar bilan yanada boyitish zaruriyatini tug‘dirdi.

Bugungi kunda jamiyatimizning turli sohalarida faoliyat ko‘rsatuvchi mutaxassislarning professionallik darajasi ularning kompyuter tehnologiyalarini egallaganligi bilan ham belgilanadi. Bu hol zamon talabiga aylanib qoldi. Mazkur talabga javob berish uchun mutaxassislarni tayyorlash jarayonida, ya’ni ta’lim muassasalarida yetarli baza yaratilishi kerak.

Hozirgi vaqtda ta’lim muassasalarida yangi pedagogik texnologiyalarning ilmiy asoslarini yaratish, ularni tasniflash, metodik ahamiyatini belgilash kabi dolzarb muammolar ustida ish olib borilmoqda. Yangi pedagogik tehnologiyalar deganda, an’anaviy va noananaviy metodlar bilan bir qatorda ta’limni kompyuterlashtirish ham tushuniladi. Shu manoda tobora shakllanib borayotgan kompyuter-axborot madaniyati axborotni yetkazish va qabul qilishda yangi munosabatlarni vujudga keltiradi, fikrlashning yangi turini xosil qiladi. Bunda inson inofrmation koinot bilan o‘zaro muloqotga kirishadi. Telekommunikasiya (telefon, televideniye, radio) tarmoqlarining kompyuter tarmoqlari bilan birikishi yagona jahon axborot makonini-multimediani tashkil etadi. Ushbu makonning eng muhim qismi Internet tarmog‘i ayniqsa uning giper-media xizmatlari (Vorld-Vide Veb), gipermediapochta, videokonferensiyalardir.

Multimedia (“ko‘p muhitlik” degan ma’noni bildiradi)-zamonaviy axborotlar tehnologiyasi bo‘lib, kompleks tushunchani anglatadi. Multimedia axborotning turli ko‘rinishlari-matn, jadval, grafika, nutq, animatsia, multiplikatsiya), video tasvir, musiqa yordamida axborotni yig‘ish, saqlash, qayta ishash va uzatish vazifalarini bajaradi. Multimedia “inson-kompyuter” interaktiv (diologig) muloqotning yangi, takomillashgan pog‘onasi bo‘lib, unda foydalanuvchi juda keng va har tomonlama axborot oladi. Multimedia vositalaridan hordiq chiqarish, ta’lim olish va reklama kabi sohalarda foydalaniladi. 
II BOB. MULTIMEDIALI ISHLOV BERISHLAR UCHUN APPARAT VA DASTURIY TA’MINOTI
2.1. Multimediali ishlov berishlar uchun apparat ta’minoti.
Kompyuterlarda grafikli va ovozli fayllarni saqlash uchun CD-ROM diskovodlarining qo‘llanilishi kompyuter tizimi unumdorligiga nisbatan ma‘lum talablarni kundalang qilib qo‘ydi. CD-ROM diskovodida audio axborotni yozish va uni audioadapter orqali kiritish hamda chiqarish–bu multimedia (MRS) uchun mo‘ljallangan shaxsiy kompyuterga ega bo‘lishi kerak bo‘lgan ikkita majburiy shartdir. Agar kompyuterda MRS-sifat belgisi bo‘lsa, bu multimedianing minimal talablariga mazkur kompyuter javob bera olishiga kafolatdir. Apparat vositalarini tayyorlovchilar o‘z mahsulotiga ushbu belgini qo‘yishni istasa, multimedia uchun shaxsiy kompyuterlar marketingi bo‘yicha Xalkaro Kengashga murojaat qilish kerak. Ushbu banddagi barcha talablar bajarilgach, mahsulot tayyorlovchi o‘z mahsulotini MRS belgisi bilan reklama qilishga haqli.

Multimedianing apparat qismiga bo‘lgan talablar
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   PentiumIV mikroprotsessorida ishlovchi shaxsiy kompyuter;
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   Mikroprotsessorning takt chastotasi kamida 1, 2 GGc bo‘lishi kerak ;
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   Operativ xotira kamida 128 Mbayt bo‘lishi kerak ;
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 Qattiq diskda hajmi kamida 40Gbaytli to‘plagich bo‘lishi lozim ;
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    «Sichqon»cha– manipulyator;
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    Klaviatura;
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    SVGA xilidagi displey va videoadapter;
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   Kompakt disklari uchun CD-ROM yoki CD-RW diskovod; 
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   Hech bo‘lmaganda parallel ikkita yo‘nalishli bitta interfeys;
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 Shaxsiy kompyuterga ulash mumkin bo‘lgan bosh telefonlar va ovoz kuchaytirgich;
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  MRS bilan mos keluvchi audioadapter; 
[image: image12.png]


  Mikrofon va ovoz kuchaytirgich.

Miltimediali kompyuter deganda bugungi kundagi universal kompyuterlar nazarda tutiladi. Bunday tipdagi kompyuterlar asosan sifatli ovoz, to‘liq ekranli video ma‘lumotlarini namoyish etish imkoniyatlariga ega bo‘lishi, uch o‘lchovli grafika bilan ishlay olishi shart. Bugunga kelib, tizimli blok esa quyidagi minimal talablarga javob berishi zarur:

P4-2000/512 DDR/100 Gb/GeForce4 256 Mb AGP/DVD/SB, yani:

P4-2000 – 2 GGs chastotali Intel Pentium 4 prossessori;

512 DDR – 512 Mb hajmli DDR tipidagi operativ xotira;

100 Gb – 100 Gb hajmli qattiq disk (vinchester);

Geforce 256 Mb AGP – kamida 256 Mb hajmli videokarta;

DVD – CD, DVD disklardan o‘quvchi qurilma;

SB – tovush kartasi.

Shaxsiy kompyuterlar texnik ta‘minotining asosiy qismini markaziy prossessor va asosiy tizimli (yoki ona) plata tashkil qiladi. Qo‘shimcha ravishda esa videoadapter, tovush kartasi va DVD qurilmalari bo‘lishi talab etiladi.

Multimediali kompyuterlarning yana bir asosiy texnik ta‘minoti qismiga Displey (Monitor) kiradi. Monitorlar quyidagi tipdagi displey ekraniga ega bo‘lishi mumkin:

elektron-nurli trubkali;

suyuq kristalli (LCD);

plazmali;

elektrolyuminatsiyali;

organik svetodiodli;

elektrostatik emissiyali.

Bugungi kunda quyidagi qulayliklarga ega bo‘lgan LCD ekranli monitorlar ko‘proq qo‘llanilmoqda:

ixcham va yengil;

tibbiy va ekologik tomondan xavfsiz;

energiya sarfi tejamkor;

sifatli ploskiy ekranga ega;

kompyuterdan ekranga uzatish uslubi raqamli;

Hozirgi kunda LCD monitorlarning kamchiliklarini to‘ldirish imkoniyatiga ega bo‘lgan LED – organik svetodiodli monitorlar urf bo‘lib bormoqda. Bu monitorlar energiya tejamkorligi o‘ta yuqoriligi, yupqaligi, kontrastnost – tasvirlar sifati yuqoriligi bilan foydalanuvchilar e‘tiborini tortmoqda.

Akustik tizim – zamonaviy multimediali kompyuterlarning muhim qismi hisoblanadi. Sifatli ovozga ega bo‘lish uchun tovush kartasi bilan bir qatorda tovush kolonkalarini ham tanlay olish muhim ahamiyatga ega. Hozirgi kunda multimediali monitorlar ham mavjud bo‘lib, ularning korpusiga ovoz kolonkalari o‘rnatilgan. Lekin ularda ovozning sifatli bo‘lishi operativ xotiradagi joyga bog‘liq bo‘ladi. Bunday noqulaylikka ega bo‘lishiga qaramasdan monitorlarga kolonkalarning o‘rnatilishiga sabab, monitorga yaqin qo‘yilgan odatdagi stereo kolonkalar monitorga salbiy ta‘sir ko‘rsatishi mumkinligidadir. Passiv kolonkalar o‘zining elektr quvvat olish manbaiga ega emas, ular tizimli blokdan elektr quvvatini oladi. Ularning yagona qulayligi – narxi juda arzonligida. Foydalanuvchilarni esa sifatli, tiniq ovoz bera oladigan aktiv kolonkalar ko‘proq qiziqtirishi tabiiy.

Akustik tizimlar standart stereotizimli 2 ta kolonkali, ikki stereokolonkaga qo‘shimcha ulangan, past chastotalarni kuchaytirib beruvchi (sub-woofer) 3 kolonkali, 2 ta frontal stereokolonka va 2 ta uch o‘lchovli tizimni podderjka qiluvchi kolonkaga ega bo‘lgan 4 kolonkali, 4 ta kolonka va sub-wooferli 5 kolonkali, 4 ta kolonka +markaziy tovush kanal+sub-wooferga ega 6 kolonkali tiplarda bo‘lishi mumkin.

Multimediali kompyuterlarda yana bir texnologiya bu virtual borliq hisoblanadi. Bu texnologiya asoschilari Ayven Sazerlend, Djaron Lan‘e va Tom Zimmerman bo‘lib, XX asr 60-yillarida Sazerland ixtiro qilgan videoshlem, Zimmerman ixtirosidagi interaktiv qo‘lqop va Lan‘e tomonidan yaratilgan dasturiy ta‘minot bu texnologiya rivojiga turtki bo‘lgan. Virtual borliqni his qilish uchun chap va o‘ng ko‘z uchun parallel videoeffektlar bera oluvchi videoshlemlar va stereoko‘zoynaklar muhim ahamiyat kasb etadi. Bundan tashqari virtual borliq qurilmalariga o‘yinlar uchun mo‘ljallangan manipulyator-joystiklarni ham kiritish mumkin.

CD – Compact Disklar dastlab yuqori sifatli ovozli ma‘lumotlarni saqlash uchun yaratilgan bo‘lib, keyinchalik ovozdan tashqari boshqa ma‘lumotlarni ham saqlay olishi uchun Sony, Matsushita, Mitsumi kabi yirik firmalar hamkorlikda yagona standartdagi CD-ROM – Compact disklardan o‘qiy oladigan, ularga ma‘lumotlar yoza oladigan qurilmalar ishlab chiqildi. CD larga lazer yordamida yozishni ixtiro qilgan sovet olimlari Proxorov va Basov hamda amerikalik olim Taunsular 1964 yilda Nobel mukofotiga sazovor bo‘lishgan.

Disklarda saqlanadigan ma‘lumotlar turi xilma-xil bo‘lganligi sabab, CD- ROM qurilmalari talablariga javob bera olishi uchun quyidagi asosiy standartlar ishlab chiqildi:

raqam kompyuter ma‘lumoti;

CD-Audio formatidagi ovozli ma‘lumot;

VideoCD formatidagi video ma‘lumotlar;

tasvirlar uchun maxsus kutubxonalar. Disklar turlari

CD-ROM (read only memory) – faqat ma‘lumotlarni saqlash uchun, ularga ma‘lumotlar sanoat usulida yozilib, foydalanuvchida ularni tahrirlash yoki qayta yozish imkoniyati yo‘q, hajmi 750 Mb gacha.

CD-R (recordable) – foydalanuvchi tomonidan bir marta yoziladi. Ularga ma‘lumot yozishning ikkita varianti mavjud: birinchisi foydalanuvchi diskdagi barcha yo‘lakchalarni to‘ldirgan holda bir marta yozadi, ikkinchisi qolgan bo‘sh joyiga yana ma‘lumot qo‘shish imkoniyatini saqlagan holda yozadi, hajm 700-800 Mb.

CD-RW (rewritable) – foydalanuvchi tomonidan bir necha marta ma‘lumot yozilishi mumkin. Bu disklar lazer nurlari ta‘siri ostida o‘z holatini o‘zgartira oladigan maxsus materiallardan tayyorlanadi. Bo‘sh joylariga qo‘shimcha ma‘lumot yozish, ma‘lumotni qayta yozish imkoniyatini bera oladi, hajmi 700-800 Mb.

DVD-ROM (digital video disk yoki digital versatile disk) – universal raqamli disk, video, audio va kompyuter formatidagi ma‘lumotlar tashuvchisi. Bir tomonlama, bir qatlamli disklar 4.7 Gb, ikki tomonlama ikki qatlamli disklar esa 15-17 Gb gacha hajmga ega. DVD sifati VCDdan ikki marta, videokassetalardan esa uch marta yuqori.

DVD-R – foydalanuvchi tomonidan bir marta yoziladi. DVD-RW – qayta yozish imkoniyatiga ega bo‘lgan disklar. Diskovodlar turlari:

CD-ROM – Barcha tipdagi CDlarni o‘qish uchun mo‘ljallangan;

CD-RW – Barcha tipdagi CDlarni o‘qish, CD-R va CD-RW disklarga yozish uchun mo‘ljallangan;

DVD-ROM – CD va DVD disklarni o‘qish uchun mo‘ljallangan;

DVD/CD-RW – CD va DVD disklardan o‘qish, CD-R va CD-RW disklarga yozish uchun mo‘ljallangan;

DVD+RW – DVD disklardan o‘qish va DVD-R va DVD-RW disklarga yozish uchun mo‘ljallangan.

Videokartalar:

Videokartalar (videoplata, videoadapter) – kompyuterning grafika bilan ishlovchi ko‘p funksiyali qurilmasi bo‘lib, quyidagi asosiy parametrlarga ega:

ranglar miqdori (8 bit – 256 (Low Color), 16 bit – 65536 (High Color), 24 bit – 16.7 mln (True Color), 32 bit – 16.7 mln+ kanal)

dyumdagi piksellar soni. Standart qiymatlar: 640x480, 800x600, 1024x768, 1280x1024, 1600x1200 va hk.

Bu ikkala parametr birgalikda videorejim deb ataladi (masalan, 800x600/256). Shaxsiy kompyuterlarda sifatli ishlash uchun video rejim parametrlari displey parametrlariga mos kelishi zarur.

chipset – plataga ornatilgan mikrosxemalar jamlanmasi. Hozirgi kunda videokartalar uchun eng ommalashgan chipset NVIDIA kompaniyasining GeForce 4 chipsetlari hisoblanadi.

videoxotira. Videokartalar o‘z xotirasiga ega bo‘ladi. Videoxotira qancha katta bo‘lsa, tasvirning ekranda ko‘rinish sifati shuncha yuqori bo‘ladi va videokarta bilan bog‘liq dasturlar shuncha tez ishlaydi, masalan o‘yinlar. Bugungi kunda keng qo‘llanilayotgan videoxotiralar – 32, 64, 128, 512 Mb, 1 Gb.

Televizion signallarni qabul qilish va monitorda aks ettirish uchun TV-tyuner qurilmasi qo‘llaniladi. TV-tyunerlar turli xil bo‘lishi mumkin:

videokartaga biriktirilgan;

kompyuterda alohida slotga o‘rnatiluvchi alohida TV-tyuner platasi;

tashqi, kompyuterga USB port orqali ulanadi; Ovoz kartasi:

Tovush kartalari quyidagi imkoniyatlarga ega:

tashqi audioqurilmalar (mikrofon, magnitofon)dan kiruvchi ovoz signallarini raqamli formaga o‘tkazish ;

raqamli signallarni akustik tizimlar uchun tovush signallariga o‘tkazish;

signallar darajasini boshqargan holda stereo tovushlarni chiqarish;

ovoz yozish, chiqarish jarayonida bir necha manbalardan keluvchi ovozlar aralashmasini hosil qilish;

tashqi musiqa sintezatorlari va boshqa MIDI interfeysi orqali ulangan qurilmalarni tizimli blokka ulash;

CD-ROM qurilmalaridan chiquvchi ovozlarni miksher yordamida chiqarish;

bir vaqtning o‘zida ovoz yozish va ijro etishnni ta‘minlash;

uch o‘lchovli ovoz (3D Sound) larni qayta ishlash.

Umuman olganda ovoz kartalari quyidagi modullarga ega:

ovoz yozish/ijro etish moduli;

sintezator;

interfeys;

miksher.

Deyarli barcha ovoz kartalari quyidagi razyomlarga ega boladi:

Joystik/MIDI;

Mic IN – mikrofon ulanishi uchun;

Line IN – chiziqli kirish;

Line OUT – chiziqli chiqish;

SPK (Spk Out) – kartaga biriktirilgan tovush signallari kuchaytirgichidan chiqish.

Yuqorida tavsiflangan qurilmalardan tashqari multimediali kompyuterlarda bugungi kunda grafik planshet (digitayzer) va perolar, MIDI klaviaturalar, Web- kamera, raqamli fotoapparat, videokameralar, MP3-pleyerlar, raqamli diktofonlar kabi zamonaviy qurilmalar ham qo‘llanilmoqda.

Ta`lim tizimida foydalanilayotgan multimedia vositalari ta‘rifiga rasmiy yondashuv shundan darak beradiki, har xil turdagi axborotlarni ta‘limiy faoliyatga olib kirishi mumkin bo‘lgan har qanday vosita multimedia vositasi bo‘lishi mumkin. Biroq ko‘p hollarda multimedia vositalari to‘g‘risida borganda kompyuter va uning atrofidagi jihozlar tushuniladi.

Bugungi kunda maktablarda quyidagilarni uchratish mumkin:

Ovoz yozib olish va ularni tinglash uchun vositalar (elektrofonlar, magnitofonlar, CDdan o‘quvchilar);

Telefon, telegraf va radio aloqa vositalari va tizimlari (telefon apparatlari, faksimil apparatlari, telefon stansiyalari, radioaloqa tizimlari);

Televidenie, radioeshitirish (tele va radiopriyomniklar, o‘qish televidenie va radio, DVD) tizimi va vositalari,

optik va proyeksion kino va fotoapparaturalar (fotoapparatlar, kinokameralar, diaproyektorlar, kinoproyektorlar, epidiaskoplar),

axborotlarni va hujjatlarni ko‘paytirish va saqlash uchun mo‘ljallangan poligrafiya, nusxa olish, ko‘paytirish va boshqa texnikalar (kserokslar, rizograflar, mikrofilmlar olish tizimi),

axborotlarni qayta ishlash va saqlash, elektron ko‘rinishini taqdim etishga mo‘ljallangan kompyuter vositalari (kompyuterlar, printerlar skanerlar, grafiklar hosil qiluvchi),

aloqa kanallari orqali axborotlarni uzatishni ta‘minlovchi telekommunikatsion tizimlar (modemlar, o‘gkazish tarmoqlari, sputnik, optik to‘lqinlar, radio va axborotlarni uzatishga mo‘ljallangan boshqa turdagi aloqa kanallari). (5-ilova) 
Texnik vositalarning ta‘lim tizimiga kirib kelishi ta‘limiy faoliyatda axborotlarni ovozli, matnli, foto va video tasvirlar tarzida taqdim etshsh imkonini yaratdi. Bunday vositalarga ko‘p hollarda murakkab texnik va texnologik jihatlari tufayli multimedia vositalari sifatida qaraladi.

Kompyuterning ta‘lim sohasiga kirib kelishi axborotlarni qayta ishlashning universal vositasi sanaladi. Uning universalligi bir tomondan har xil tipdagi axborotlarni qayta ishlash imkoniga egaligi bilan belgilansa (multimedia axborotlarini), boshqa tomondan bir xil tipdagi axborotlar bilan bir qator operatsiyalarni bajaradi. Shu tufayli kompyuter o‘zining atrofidagi qator vositalar bilan ta‘limdagi multimedia-vositalarining barcha funksiyalarini ta‘minlash imkoniyatiga ega.

Ta‘limi tizimida qo‘llanilayotgan kompyuterlar markasi, modeli, yaratilgan vaqti va qo‘llanilishi sohasidan qat‘iy nazar quyidagilardan iborat umumiy xususiyatga ega:

Yagona foydalanuvchi kompyuter vositasidan ish jarayonida faqat bir kishi foydalanadi; shunday bo‘lsa-da, axborotlarni qayta ishlashda bir necha operatsiyalarni bir vaqtning o‘zida qo‘llanish imkoniyati cheklanmaydi;

Matn, raqamli ma‘lumotlar, grafik tasvirlar, ovoz va boshqalar (multimedia axborotlar)dan iborat axborotlarni qayta ishlash, saqlash, taqdim etish va uzatish imkoni;

Foydalanuvchi bilan yagona muloqot tilining mavjudligi;

Multimedia qurilmalarining har xil turdagi apparatlar bilan birgalikda qo‘llanilishi shaxsiy kompyuterlarning har xil tipdagi axborotlarni qayta ishlash, saqlash, taqdim etish va uzatish imkoniyatlarini oshiradi;

Axborotlarni qayta ishlashni maxsus kompyuter dasturlari orqali amalga oshirish kompyuterni har xil tizimli vazifalar, amaliy topshiriqlarni hal etish, inson faoliyatini axborotlashtirish uchun yo‘naltirishga mo‘ljallangan.

Multimedia texnologiyasi har xil turdagi axborotlarning mazmun va uyg`unligi ta‘minlangan holda integratsiyalashuvini ta‘minlaydi. Bu kompyuter yordamida har xil shakldagi axborotlarni taqdim etish imkonini beradi:

rasmlar, chizmalar, kartalar va slaydlardan nusxa olish orqali hosil qilingan tasvirlar;

ovoz yozish, ovoz effektlari va musiqalar;

video, murakkab videoeffektlar;
animatsiyalar va animatsiyali imitatsiyalar.

O‘z navbatida zamonaviy kompyuter multimedia vositalari jadal rivojlanayotgan kompyuter telekommunikatsiyalari bilan bog‘liq. Barcha kompyuter tarmoqlarida e‘lon qilingan axborot resurslari amaliy jihatdan multimedia resurslari sanaladi. Aksariyat multimedia resurslari va texnologiyalar telekommunikatsion tartibda ishlashga mo‘ljallanmoqda.

Ta`limda multimedia resurslari va texnologiyalaridan foydalanishda telekommunikatsiya tarmoqdarini qo‘llash bir qator imkoniyatlarni yuzaga chiqarishga olib kelmoqda:

o‘quv-uslubiy multimedia axborotlariga kirish imkonini kengaytiradi;

o‘quvchilarda
kommunikativ
malakalarni,
muomala
madaniyatini, multimedia axborotlarini izlash o‘quvini shakllantiradi;

tezkor maslahat yordamini tashkil etadi;

mustaqil ta‘lim olish uchun individual ta‘lim bazasini rivojlantiradi;

aniq vaqt birligida virtual o‘quv mashg‘ulotlari (seminarlar, ma‘ruzalar) o‘tkazilishini ta‘minlaydi;

masofaviy ta‘limni tashkillashtiradi;

hamkorlikdagi tadqiqot loyihalarini tashkil etishni uyushtirish;

ilmiy tadqiqot faoliyatini modellashtirish;

o‘qituvchilarning tarmoqdagi o‘zaro hamjamiyatini shakllantirish;

o‘quvchilarning tarmoqdagi uyushmasini shakllantirish.

Multimediali kompyuter konfiguratsiyasi.

Multimedia tizimlaridan foydalanishda va ularni loyihalashtirish jarayonida dasturiy va apparat ta‘minotlarga aniq talablar qo‘yiladi.

Kompyuterning apparat qismiga talablar:

1 Gb dan kam bo‘lmagan operativ xotira (RAM);

120 Gb dan yuqori hajmga ega bo‘lgan qattiq disk;

ma‘lumotni yozish va o‘qish tezligi katta bo‘lgan DVD -RW kompakt – disklariga mo‘ljallangan diskovod;

3D grafikani ta‘minlaydigan videoadapter;

rangli oqimli printer, fotobosmaga ega bo‘lishi shart;

yuqori sifatli audioadapter va yuqori quvvatli akustik tizim (+mikrofon); USB port;

simsiz qurilmalarni ulash uchun infraqizil port.

IBM va Microsoft firmalarining birgalikdagi ishlari natijasida ma‘lumotlarni turli formatlarini ta‘riflaydigan spetsifikatsiyalar va dasturiy interfeyslar yaratilgan:

RIFF – ma‘lumotlarni formatini aniqlaydi;

MCI – multimedia periferiyasi va funksiyalari bilan o‘zaro muloqotda bo‘lish uchun mo‘ljallangan dasturiy interfeys, masalan (videoijrochi) multimedia funksiyalari bilan muloqotda bo‘lishi;

DV – MCI – raqamli tasvirlarni birlashtiruvchi dasturiy interfeys. U IBM va Microsoft firmalari bilan birgalikda yaratilgan.

Viewer Author Toolkit yordamida yaratilgan multimedia ilovalari ishga tushirish moduli yordamida ishga tushiriladi.

Hozirgi paytda multimedia tizimlarida zamonaviy OT lari (masalan, Windows 7 yoki XP) dan keng foydalaniladi. Fayllarni turli formatlarga konvertatsiya qilish imkoniyatlari kengaytirilayapti. Axborotni kodlashtirish va siqish tizimlari yaratilgan. Videoqamrov, video va audioeshittirishga (video va audio pleyer) mo‘ljallangan dasturlar mavjud.

3.2. Multimediali ishlov berishlar uchun dasturiy ta’minot

Multimedianing dasturiy ta`minoti uchta asosiy komponentdan iborat:

Tizimli dasturiy ta'minoti.

Uskunaviy dasturiy vositalar.

Amaliy dasturiy ta'minot.

Tizimli dasturiy ta'minot – operatsion tizim tarkibiga kiruvchi va multimedia qurilmalarni boshqaruvchi dasturlar to‘plamidir. Ular ikki darajada boshqarish dasturlari bo‘lib, birinchisi quyi darajadagi, ya`ni fizik – kiritish/chiqarishni boshqarish hamda ikkinchisi grafik interfeys yordamida foydalanuvchi tomonidan qurilma xarakteristikasini boshqarish hisoblanadi. Masalan, qurilmaning boshqaruv panelini sozlash kabilar. Ikkinchisi ovoz, tovush, stereo muvozanat va hokazolarni sozlashlar. Bular odatda qurilmani boshqarish drayverlari ham deb yuritiladi.

Uskunaviy dasturiy vositalar - multimediali fayllarni o'zgartirish va multimedia ilovalarini yaratishga imkon beruvchi dasturlar(ovoz, video yozish dasturlari va h.k.).

Amaliy dasturiy vositalar multimedia ilovalarini yaratish uchun dasturiy paketlardan iborat:

harakatsiz tasvirlar muharrirlari,

GIF-va boshqa animatsiyalar fayllarini yaratish vositalari,

audio va video montaj vositalari,

prezentatsiyalar yaratish uchun dasturiy vositalar,

skanerdan kiritilgan matnlarni tahrirlovchilar,

o'quv dasturlari yaratish vositalari,

tovushni aniqlash tizimlari va audio fayllarni matnga aylantirish, virtual reallikni yaratish uchun dasturlar va boshqalar.

Ushbu vositalar multimediaa apparatlarining boshqaruv imkoniyatlarini sezilarli darajada kengaytiradi, biroq ular har doim pullik mahsulotlardir va ba'zilari juda qimmat, masalan, professional video montaj dasturlari.

Bundan tashqari multimedia dasturiy ta`minotini quyidagi yo‘nalishlarga ajratish mumkin:

Videotasvir muharrirlari;

Professional grafik muharrirlar;

Ovozli axborotni yozib olish, yaratish va tahrirlash vositalari;

Gipermatnlarning tatbiqi uchun dasturiy vositalar;

Taqdimotlarni yaratish dasturlari va boshqalar;

2.2. Multimediali ishlov berishlar uchun dasturiy ta‘minot.

Multimedia tizimida ishlaydigan kompyuterlar uchun, kamida MS Windows 3.0 versiyasidagi va undan yuqori bo'lgan operatsion tizimi mavjud bo'lishi shart. IBM va Microsoft firmalarining birgalikdagi ishlari natijasida ma'lumotlarni turli formatlarini ta'riflaydigan spetsifikasiyalar va dasturiy interfeyslar yaratilgan:

RIFF – ma'lumotlarni formatini aniqlaydi;

MCI – multimedia periferiyasi va funksiyalari bilan o'zaro muloqotda bo'lish uchun mo'ljallangan dasturiy interfeys, masalan (videoproigrvatel) multimedia funksiyalari bilan muloqotda bo'lishi;

DV – MCI – raqamli tasvirlarni birlashtiruvchi dasturiy interfeys. U IBM va Microsoft firmalari bilan birgalikda yaratilgan.

Windows muhitida multimedia dasturlarini amalga oshirish uchun Microsoft firmasi tomonidan Multimedia Viewer Publishing Toolkit nomli maxsus dasturlar paketi ishlab chiqilgan. Bu paket quyidagi qismlardan iborat:

Multimedia Extension – tarkibida biblioteka, drayverlar va dasturlar mavjud. Ular Windows operatsion tizimining multimedia funksiyalari bilan ishlash uchun imkoniyatlarni kengaytiradi;

API (Application Programming Interface) – tarkibida C dasturlash tili uchun mo‘ljallangan bibliotekalar, dastlabki fayllar, dasturlarda xatolarni aniqlaydigan qismi;

VAT (Viewer Author Toolkit) – bu qism multimedia vositalarini ishlab chiquvchilar uchun mo‘ljallangan. Masalan, matn, tasvir, tovush, animatsiya bilan ta'minlangan taqdimotlarni yaratish va namoyon etish;

DPT (Data Preparation Tools) - tovushli, tasvirli fayllarni yaratish uchun mo'ljallangan dasturlardan iborat bo'lib, ular kerakli format shaklida qayta ishlanishi kerak;

BitEdit va PalEdit dasturlari yordamida rastrli tasvirlarni qayta ishlash mumkin. Bu ikkita tahrirlagich ma'lumotlarni multimedia dasturlarida tayyorlash uchun ishlatiladi. Ular TGA, TIFF, GIF, BMP PCX formatli tasvirli fayllarni o‘qish va saqlab qolish uchun mo‘ljallangan;

WaveEdit tahrirlagichi tovushli fayllarni yuklaydi va qayta ishlaydi. Turli diskret chastotali va razryadli fayllarni yuklash mumkin yoki signal amplitudasini o'zgartirish, fonni o'zgartirish, ma'lumotlarni kesish yoki qo'yish mumkin;

konvertatsiya programmasidan foydalanib rastrli, rangli palitrali, tovushli fayllarni o'zgartirish mumkin;

redaktor File Walker tahrirlagichi turli tipdagi fayllar bilan pastroq pog'onada ishlash uchun mo'ljallangan;

Hotspot-Editor tahrirlagichi yordamida rastrli tasvirlarda Topics lar uchun gipermatn tashkil qilish mumkin.

Viewer Author Toolkit yordamida yaratilgan multimedia ilovalari ishga tushirish moduli yordamida ishga tushiriladi.

Hozirgi paytda multimedia tizimlarida zamonaviy OT lari (masalan, Windows 9x yoki XP) dan keng foydalaniladi. Fayllarni turli formatlarga konvertatsiya qilish imkoniyatlari kengaytirilayapti. Axborotni kodlashtirish va siqish tizimlari yaratilgan. Videoqamrov, video va audioeshittirishga (video va audio pleyer) mo'ljallangan dasturlar mavjud.

Multimedia ilovalari quyidagilarga bo‘linadi:

prezentatsiyalar;

animatsion roliklar;

o‘yinlar;

videoilovalar; • multimediali galereyalar;

audioilovalar;

web uchun ilovalar.

Taqdimot (ing. presentation) – audiovisual vositalardan foydalanib ko‘rgazmali shaklda ma'lumot taqdim etish shakli. Taqdimot yagona manbaga umumlashgan kompyuter animatsiyasi, grafika, video, musiqa va ovozni o‘zida mujassam etadi. Odatda taqdimot ma'lumotni qulay qabul qilish uchun syujet, ssenariy va strukturaga ega bo‘ladi.

Animatsion roliklar –multimediali texnologiya; tasvirning harakatlanayotganligini ifodalash uchun tasvirlarning ketma-ket namoyishi. Tasvir harakatini tasvirlash effekti sekundiga 16 ta kadrdan ortiq videokadrlarning almashinishida hosil bo‘ladi.

O‘yinlar dam olish, ko‘ngil ochish ehtiyojlarini qondirish, organizmdagi zo‘riqishni yo‘qotish hamda ma'lum malaka va ko‘nikmalarni rivojlantirishga yo‘naltirilgan multimedia ilovalaridandir.

Videoilovalar – harakatlanuvchi tasvirlar ishlab chiqish texnologiyasi va namoyishi. Video tasvirlarni o‘qish qurilmalari – videofilmlarni boshqaruvchi dasturlar.

Multimedia- glareyalar – ovoz jo‘rligidagi harakatlanuvchi suratlar to‘plami. Audioilovalar - ovozli fayllarni o‘quvchi qurilmalar – raqamli tovushlar bilan ishlovchi dasturlar. Raqamli tovush – bu elektrik signal amplitudasining diskret sonlar bilan ifodalanishi.

Web uchun ilovalar– bu alohida web- sahifalar, uning tarkibiy qismlari (menyu, navigatsiya v.b.), ma'lumot uzatish uchun ilovalar, ko‘p kanalli ilovalar, chatlar va boshqalar. Multimedia ilovalari yaratish texnologiyasini o‘rganishda ularning qanday yaratilishini ifodalovchi ssenariy ishlab chiqiladi. Bundan kelib chiqib, har bir multimedia ilovasi turli tarkibiy qismlar (turli mavzular)dan tashkil topadi, degan mantiqiy xulosaga kelishimiz mumkin. Multimedia ilovalari tarkibini quyidagi qismlarga bo‘lish mumkin: yaratilayotgan multimedia ilovasi uchun mavzu tanlash, ish maydonini belgilash (masshtab va fon), kadrlar, qatlamlardan foydalanish, turli shakllar simvollarini yaratish, dasturlash tilida o‘zgaruvchilar kiritish va skriptlar yozish, tovushli fayllar bilan ishlash, matn qo‘shish, effektlar yaratish, rasmlardan foydalanish va import qilish, kutubxonadagi tayyor komponentlardan foydalanish, navigatsiyani yaratish, matn razmetkasi tillari va skriptlash tillaridan foydalanish.

O‘z   navbatida   multimedia   ilovalarini   quyidagi   ―turosti‖   turlarga   bo‘lish mumkin. Multimedia ilovalarining bumday turlari to‘g‘risidagi asosiy tushunchalar quyida keltirilgan. Multimedia ilovalar turosti turlarining asosiy tushunchalari Taqdimot:

Chiziqli taqdimot – murakkab grafika, videoqo‘yilma, ovoz jo‘rligidagi va navigatsiya tizimiga ega bo‘lmagan dinamik rolik.

Interfaol taqdimot – iyerarxik tamoyillar bo‘yicha tuzilmaga keltirilgan va maxsus foydalanuvchi interfeysi orqali boshqariladigan multimediali komponentlar to‘plami.

Animatsiya:

Kadrlar animatsiyasi – tasvirlar harakati taassurotini beradigan suratlarning kadrlar bo‘yicha almashishi.

Dasturiy animatsiya – dasturlangan amallar ketma-ketligi yordamida tasvirlar almashadigan animatsiya (ya'ni algoritm va o‘zgaruvchilar yordamida). Asosiy ob'yektlarni chizish qo‘lda amalga oshiriladi yoki biror bir kolleksiya yoxud galereyadan import qilib olinadi, shundan keyingina unda qaysidir dasturlash tili imkoniyatlari ishga solinadi.

O’yinlar:

Ko‘ngil ochuvchi o‘yinlar – foydalanuvchiga bo‘sh vaqtini o‘tkazishga imkon beradigan dasturlar.

O‘rgatuvchi o‘yinlar – taqdim etilgan yengil o‘yin shaklida foydalanuvchiga u yoki bu soha bo‘yicha o‘z malaka va ko‘nikmalarini oshirishga yordam beradigan dasturlar.

Video o‘qish qurilmalari:

Film kadrlari harakatini shakllantirish – harakat taassurotini uyg‘otuvchi rasmlar, kadrlar ketma-ketligini, tasvirlarni tayyorlash va joylashtirish.

Videotasvirlar oqimini o‘qish qurilmasi – videooqim formatlari avi, mpeg v.b.ni o‘z ichiga olgan o‘qish qurilmasini shakllantirish, shundan keyingina ushbu oqimni boshqarish imkoniyati tug‘iladi (masalan, videofaylni ishga tushirish, pauza, video boshiga tez o‘tish kabi buyruqlarni ishlatish).

Multimedia-galereyalar:

Tasvirlarning kadrlarda almashishi – tasvirlarning belgilangan vaqt oralig‘ida almashish tartibi.

Panorama – katta ochiq maydonni erkin tomosha qilishga imkon beruvchi keng va katta plandagi manzara.

Interfaol galereya – foydalanuvchiga boshqarish imkonini beradigan galereya (tasvirlar bo‘yicha harakat).

Tovush o‘qish qurilmalari:

Bitta ovozli fayl o‘qish qurilmasi – wav, mp3 va boshqa formatdagi ovozli faylni multimedia ilovaga qo‘shish va uni qaytadan eshitish.

Turli ovozli fayllarni o‘qish qurilmasi – bitta ovozli fayl o‘qish qurilmasiga o‘xshash, lekin bajarish ketma ketligini o‘zgartirish imkoniyati qo‘shilgan holda.

Virtual musiqa instrumentlari – haqiqiy musiqa instrumentlari imitatsiyasi. Web uchun ilovalar:

Bannerlar – internetdagi reklama xarakteridagi tasvir yoki matn bloki. U reklama beruvchining Web-saytiga yoki mahsulot yoxud xizmat turi atroflicha bayon qilingan sahifalarga giper murojaatdan iborat. Bannerlar tashrifchilarni jalb etish uchun, imidjni shakllantirish yoki shu resursni siljitish uchun turli Internet resurslarda joylashtiriladi.

Ma'lumot uzatish ilovalari (masalan, mehmonlar kitobi). Multimediali mahsulot yaratish uchun ko‘plab texnik instrumentlar mavjud. Yaratuvchi gipermatn sahifalarini yaratishda ishlatiladigan dasturni tanlab olishi kerak.

To‘liq funksional multimedia dasturlarini yaratishga imkon beruvchi bir qator kuchli multimedia yaratish vositalari mavjud. Macromedia Director, Macromedia Flash yoki Authoware Professional kabi paketlar yuqori darajadagi professonal va qimmat vositalar hisoblanadi, shu bilan birga FrontPage, Power 4.0, HyperStudio

va Web Workshop Pro ularning oddiyroq va arzonroq analoglari hisoblanadi. PowerPoint va matn muharrirlari (masalan, Word) kabilardan ham chiziqli va chiziqsiz multimediali resurslar yaratishda foydalanish mumkin. Borland Delphi ham multimediali ilovalar ishlab chiqish vositasi hisoblanadi. Sanab o‘tilgan vositalar oson o‘qish va tushunish mumkin bo‘lgan to‘liq hujjatlar bilan ta'minlangan. Albatta, yana ko‘plab boshqa ishlab chiqish vositalari borki, sanalganlar o‘rniga ulardan foydalanib ham bir xil natijaga erishish mumkin. Hozirgi kunda multimedia ilovalari yaratish texnologiyalarini o‘rgatuvchi avtomatlashtirilgan tizimlar juda kam. Ushbu mavzuda darslar, kitoblar va maqolalar to‘plamiga ega bo‘lgan Internet tarmog‘i sahifalari ham shunday tizimlarga  o‘xshaydi.  Bunday  saytlarning  asosiy  qismi  ―Multimedia  elementlari yaratish uchun flesh darslari‖ yoki Macromedia Directorda multimedia yaratish‖ mavzulariga yo‘naltirilgan.

Multimedia taqdimoti turlari Interfaol multimedia taqdimoti – iyerarxik tamoyil asosida tizimlangan va maxsus foydalanuvchi interfeysi orqali boshqariladigan multimedia komponentlari majmui. Foydalanish maqsadidan kelib chiqib, interfaol taqdimotlar shartli ravishda quyidagi turlarga bo‘linadi: korporativ multimediali taqdimot; multimediali katalog; mahsulot taqdimoti; o‘rgatuvchi yoki test dasturi; erkin foydalanishga ruxsat berilgan kompyuterlar uchun multimedia qobig‘i; elektron nashr yoki multimedali kitob.

Chiziqli multimedia taqdimoti – murakkab grafika, videoqo‘yilma, ovoz jo‘rligi ta'minlangan va navigatsiya tizimiga ega bo‘lmagan harakatli rolik. Chiziqli taqdimotlar mo‘ljallanishiga ko‘ra shartli ravishda quyidagi shakllarga bo‘linadi: stend shaklidagi multimedia taqdimoti;

elektron doklad yoki jo‘rlikdagi taqdimot; sales-taqdimot;

promo-rolik; intro-rolik;

ekran himoya lavhalari (ScreenSavers). Maxsus multimedia yechim. Shakllantirilgan ssenariylar bilan multimedia taqdimoti shakllantiriladigan ssenariylar bilan multimedia taqdimotlarida ularni boshqarish bo‘yicha foydalanuvchi imkoniyatlari sezilarli darajada kengaymoqda. ―ScenePro 2‖ tizimi yordamida taqdimotga quyidagi funksional imkoniyatlar joriy etilmoqda:

multimedia taqdimotining daraxt shaklidagi to‘zilmasini shakllantirish;

ssenariylarni shakllantirish –taqdimotning mazmuniy qism (modul)larini ko‘rsatish ketma- ketligini tanlash;

namoyish etish uchun tayyor ssenariylardan foydalanish;

ovoz jo‘rliklarini alohida boshqarish.

Shakllantiriladigan
ssenariylar
bilan
multimedia
taqdimotlari
o‘z
ichiga interfaol va chiziqli multimedia ilovalari imkoniyatlarini birlashtirishi mumkin.

Multimedia dasturiy ta‘minoti qiyosiy tahlili. (Adobe Flash, Adobe Director, Adobe Authorware).

Adobe Flash dasturi - animatsiya, ko‘plab Internet ilovalari, ish stoli ilovalari, mobil ilovalar, mobil o'yinlar va veb-brauzer video playerlarini ishlab (6-ilova) chiqarish uchun ishlatiladigan multimedia dasturiy platformasi. Flash animatsiyalar, video o'yinlar va ilovalarni taqdim qilish uchun matn, vektor grafikalari va rastr grafikalarini aks ettiradi. Bu audio va video oqimini ta'minlaydi va sichqoncha, klaviatura, mikrofon va kamera orqali axborot kirishini qamrab oladi. (7-ilova)
Macromedia 2005 yilda Adobe Systems tomonidan sotib olingan va Flash, Dreamweaver, Director/Shockwave, Fireworks(bundan buyon to'xtatilgan) va Authorware Adobe tomonidan boshqariladi.

2007-yilda Adobe ning birinchi versiyasi Adobe Flash CS3 Professional, Flash ning to'qqizinchi asosiy versiyasi bo'ldi. Bu dastur zamonaviy dasturiy ilovalarni qo'llab-quvvatlaydigan ActionScript 3.0 dasturiy tilini va Flash ilovalari bilan ishlab chiqilgan biznes ilovalarini taqdim etdi. Adobe Flex Builder (Eclipse ustida qurilgan) korporativ dasturlarni ishlab chiqish bozorini maqsad qilib qo'ydi. Flex Builder Flex SDK ni, grafikani, ilg'or interfeyslarni va ma'lumotlar xizmatlarini ( Flex Data Services ) o'z ichiga olgan komponentlar majmuini qamrab oladi.

2008 yilda Adobe Flash, Adobe

Flash CS4 ning o'ninchi versiyasini chiqardi. Flash-muharriridan 10 ta animatsiya imkoniyatini yaxshilagan holda, animatsiya panelini (Adobe After Effectsga o'xshash), teskari kinematika, asosiy 3D ob‘yektli animatsiya, ob‘yektga asoslangan animatsiya va boshqa matn va grafik xususiyatlarini qo'shib qo'ydi. (8-ilova)
Flash Player 10 3D vositasida (joylashish, aylanish, kattalashtirish) asosiy ob‘yektni o'zgartirishga imkon beruvchi (GPU tezlashmasiz) ichki 3D vositani o'z ichiga olgan.

ActionScript dasturlash tili interaktiv animatsiyalar, video o'yinlar, veb-ilovalar, ish stoli ilovalari va mobil ilovalar ishlab chiqish imkonini beradi. Dasturchilar, Adobe Firefox, Adobe Flash Builder, Adobe Director, FlashDevelop va Powerflasher FDT kabi IDE yordamida Flash dasturlarini amalga oshirishlari mumkin. Adobe AIR Flash, Windows, MacOS, Android, iOS, Xbox One, PlayStation 4 va Nintendo Wii U va Switch uchun to'liq xususiyatli ish stoli va mobil ilovalarni ishlab chiqishni ta'minlaydi.

Adobe Director (ilgari Macromedia Director ) Macromedia tomonidan yaratilgan va endi Adobe Systems tomonidan boshqariladigan multimediali dastur yaratuvchi platformasidir. 

Director 1990-yillar mobaynida interaktiv multimedia mahsulotiga ega bo'lgan Adobe Shockwave platformasida asosiy muharrirdir. 1990-yillarda Director bilan Journeyman Project, Total Distortion, Mia's Language Adventure, Mia's Science Adventure va Didi & Ditto seriyali kabi turli xil grafik-sarguzasht o'yinlari ishlab chiqildi. Lingo yordamida yuzlab bepul onlayn video o'yinlar ishlab chiqildi va Miniclip va Shockwave.com kabi saytlarda chop etildi.

Adobe Directoring amallari Adobe Flashga o'xshagan vaqt jadvalida yoziladi. Director, video o'yinlar, 3D kontent o'yinlari va Flash pleyerlar kabi grafik va ijro etuvchi elementlarni qo'llab-quvvatlaydi. Director Lingo deb nomlangan ssenariy tilini va Xtras deb nomlanadigan plagin ilovalarini o'z ichiga oladi. Bu funksiyalarda va dizaynda ActiveX ga o'xshashdir. Director asosiy elementlari bilan grafik foydalanuvchi interfeysi asoslarini qo'llab-quvvatlaydi va tashqi fayllar va ba'zi Windows API-lari bilan ishlashga imkon beradi. Director dasturlarni yaratish uchun, 2D va 3D video o'yinlarini, o'z-o'zini yuklaydigan animatsion loyihalar, CD va DVD- loyihalarni yaratishda foydalanilgan. Director turli xil tasvir, audio va video formatlarini qo'llab-quvvatlaydi.

Adobe Director va Flash o'rtasidagi farqlar ayniqsa, ularni rivojlantirish jamiyatida juda ko'p munozaralar mavzusi bo'ldi. Uzaytiruvchilik - bu ikkita asosiy kodekslardan biri bo'lib, ular orasida import qilinadigan boshqa kodeklarning biri hisoblanadi. Bundan tashqari, u bilan Macromedia Dell, Apple, va boshqalar kabi distribyutorlar bilan hamkorlik qildi. Flash plaginlari foydalanuvchilar uchun mashinalarga oldindan o'rnatilgan bo'lishi kerak, shu sababli ular qo'shimcha dasturlarni o'rnatish taklif qilmaydi. (9-ilova)
O‘sha paytlarda (1998-2000 yillar) keng polosali internetga
ulanish ko'pchilik foydalanuvchilar uchun oson emas edi va o'lchamdagi besh xil farq sezilarli edi. (10-ilova)
Adobe Authorware (ilgari Macromedia Authorware ) - oqimga asoslangan, grafik dasturlash tilidir. Authorware ko'plab multimedia kontentini, xususan, elektron ta'lim texnologiyasi (e-learning) deb ataladigan interaktiv dasturlarni yaratish uchun ishlatiladi. Flowchart modeli Adobe

Flash va Adobe Director kabi boshqa vositalaridan mualliflik dasturini farqlab, ular bosqich, vaqt chizig'i va skript tuzilishiga tayanadi. (11-ilova)
Authorware asosan Authorware Inc. tomonidan 1987 yilda Dr Maykl Allen tomonidan tashkil etilgan. Allen 1970-yillarda Illinoys Universiteti va Control Data Corporation tomonidan birgalikda

ishlab chiqilgan PLATO kompyuter tizimi
yordamida
o'qitishning rivojlanishiga hissa qo'shgan. CDC da Allen "Advanced Instructional Systems R&D" directori edi. PLATO tizimida ishlash uchun interaktiv "courseware" dan foydalanib, kutubxonani rivojlantirishga katta sarmoya kiritdi.

PLATO o'quv dasturlari TUTOR deb ataladigan noyob dasturlash tilida ishlab chiqilgan bo'lib, unda javoblarni baholash va o'zaro munosabatlarga xos tuzilmalar taqdim etildi. TUTOR dasturchilari simulyatsiya va o'yinlarni o'z ichiga olgan kuchli skriptli tizimlarni yaratishga muvaffaq bo'lishdi. Biroq, o'qituvchilar tomonidan qo'llanilishi mumkin bo'lgan maxsus dasturlash tilini va unga kiritilgan o'n yillik ishlarni yaratish niyatiga qaramay TUTOR tilini o'rganish oson emas edi.

Muallif dasturlari elektron ta'lim texnologiyasini yaratish uchun juda mos keladi, chunki u CBT va WBT uchun yuqori darajada moslash mumkin bo'lgan shablonlar, shu jumladan talabalarni baholash vositalarini o'z ichiga oladi. Ushbu andozalar, bizneslar va maktablar bilan ishlash, multimedia o'quv materiallarini tezkor dasturchilarni yollamasdan tezda to'plashi mumkin. Oqim chartining modeli dars elementlarini qayta ishlatishni juda osonlashtiradi. Har ikkala AICC - va SCORM- standartlariga mos keluvchi, Authorware har qanday AICC yoki SCORM Learning Management System orqali tarkibni taqdim etish uchun ishlatilishi mumkin.

Shablonlar orasida ko'chirib o'tkazish, Flash yoki Director filmlarini yoki skriptni import qilishni talab qiladi, bu esa Authorware ning mahalliy skript tilida yoki JavaScript-da amalga oshirilishi mumkin degani.

III BOB. MULTIMEDIA TEXNOLOGIYALARDAN FOYDALANISH DARSLAR UCHUN DIDAKTIK YORDAM ISHLAB CHIQISH METODIKASI.

3.1. O'quv multimedia taqdimotlarini tayyorlash xususiyatlari

O'quv multimedia taqdimotlarini tayyorlashda, bir tomondan, o'quv kurslarini yaratishning umumiy didaktik tamoyillarini, ekrandan va bosma asosda ma'lumotni qabul qilishning psixologik xususiyatlaridan kelib chiqadigan talablarni hisobga olish kerak (chunki har qanday matnni printer yordamida qog‘ozga chop etish mumkin), ergonomik talablar, ikkinchisi esa telekommunikatsiya tarmog‘ining dasturiy vositalari va zamonaviy axborot texnologiyalari taqdim etayotgan imkoniyatlardan maksimal darajada foydalanishdan iborat. Tabiiyki, didaktik va kognitiv maqsad va vazifalarga asoslanish zarur, chunki axborot texnologiyalari vositalari didaktik vazifalarni amalga oshirish vositasidir.

Boshqacha qilib aytganda, multimediali taqdimotlarning samaradorligi foydalanilayotgan materiallar (o‘quv kurslari) sifatiga va bu jarayonda ishtirok etayotgan o‘qituvchilarning mahoratiga bog‘liq. Shuning uchun multimedia taqdimotlarini pedagogik, mazmunli tashkil etish (taqdimotni loyihalash bosqichida ham, undan foydalanish jarayonida ham) ustuvor vazifa hisoblanadi. Multimedia taqdimotlaridan foydalangan holda zamonaviy darsni qurish kerak bo'lgan kontseptual pedagogik qoidalarning ahamiyati shundan kelib chiqadi.

Multimedia taqdimotlarini yaratishda quyidagi talablarni hisobga olish kerak:

Motivatsiya . Motivatsiya o'rganishning zaruriy komponenti bo'lib, u butun dars jarayonida saqlanishi kerak. Talabalar oldiga qo'yilgan aniq belgilangan maqsad katta ahamiyatga ega. Agar qo'yilgan topshiriqlar darajasi talabaning tayyorgarlik darajasiga mos kelmasa, motivatsiya tezda pasayadi.

Ta'lim maqsadini belgilash . Talaba kompyuterda ishlashning boshidanoq undan nima talab qilinishini bilishi kerak. O'quv maqsadlari dars jarayonida aniq va aniq shakllantirilishi kerak.

O'quv materialini idrok etish uchun zarur shart-sharoitlarni yaratish . O'quv materialini idrok etish uchun zarur shart-sharoitlarni yaratish uchun darslik to'plamiga kiritilgan yoki o'qituvchining o'zi tomonidan tayyorlangan yordamchi materiallar (talaba uchun qo'llanmalar) foydali bo'lishi mumkin.

O'quv materialini taqdim etish. Materialni taqdim etish strategiyasi hal qilinayotgan o'quv vazifalariga qarab belgilanadi. Muhim muammo - bu displey ekraniga etkazib beriladigan ramkalarning dizayni. O'qishning ma'lum tamoyillaridan foydalanish kerak.

Baho . Kompyuter bilan ishlash jarayonida talabalar o'quv materialini qanday engishlarini bilishlari kerak. Eng muhimi, "talaba - o'qituvchi - talaba" aloqalarini tashkil etishdir. Ushbu maqsadlar uchun maktab o'quvchilarining ishini loyihalarda yoki "hamkorlikda o'rganish", muhokamalarda tashkil etish tavsiya etiladi.

Multimedia taqdimotini yaratishda nafaqat klassik didaktikaning tegishli tamoyillarini, balki kompyuter multimedia taqdimotlaridan foydalanishning o'ziga xos tamoyillarini ham hisobga olish kerak.

Klassiklarning asarlarini o'rganish shuni ko'rsatdiki, o'qituvchilar - multimedia taqdimotlarini ishlab chiquvchilar foydali bo'ladi, masalan, F. Distervegning "Nemis o'qituvchilari ta'limi bo'yicha qo'llanma" da bergan tavsiyalari. Ular eng zamonaviy pedagogik texnologiyalar bilan bizning davrimizda o'ta dolzarb bo'lib qolmoqda. Mana ulardan ba'zilari:

Har bir materialni ma'lum bosqichlarga va kichik tayyor qismlarga bo'ling;

Har bir bosqichda keyingi materialning alohida qismlarini ko'rsating va muhim tanaffuslarga yo'l qo'ymasdan, talabaning qiziqishini uyg'otish uchun undan alohida ma'lumotlarni keltiring, ammo uni to'liq qondirmang;

Materialni shunday tarqating va tartiblangki, iloji bo'lsa, keyingi bosqichda, yangisini o'rganayotganda, avvalgisi yana takrorlanadi.

Material sizni o'ziga jalb qilishi kerak. Taniqli nufuzli manbalar, brendlar va kontseptsiyalardan foydalanish odamlarning unga qiziqishini oshirishi mumkin. Turli xil grafikalar, animatsiyalar va simulyatsiyalardan foydalanish interaktiv kurslarning jozibadorligini oshirishga yordam berishi kerak.

Elektron materiallarni yaratish uchun multimedia texnologiyalaridan foydalanish o'ziga xos qonuniyatlarni talab qiladi va rivojlanish yondashuvlari va usullariga ma'lum talablarni qo'yadi.

Multimediali o'quv taqdimotlari o'qituvchiga yordam berish uchun mo'ljallangan va sizga materialni qulay va vizual tarzda taqdim etish imkonini beradi. Hatto eng oddiy grafik vositalardan foydalanish juda samarali vositadir.

Yaxshi tayyorlangan taqdimot tinglovchilarning e'tiborini jalb qilishi va o'rganishga qiziqishini uyg'otishi mumkin. Biroq, maxsus effektlar bilan bog'liq bo'lgan taqdimotning tashqi tomonini suiiste'mol qilmaslik kerak. Agar siz haddan tashqari oshirib yuborsangiz, unda umuman taqdimotning samaradorligini kamaytiring. Taqdim etilgan material va unga hamroh bo'lgan effektlar o'rtasida shunday muvozanatni topish kerak, shunda sizning o'quvchilaringiz tom ma'noda "stulning chetida o'tirishadi". Bu qoida, umuman olganda, barcha multimedia taqdimotlari uchun amal qiladi, lekin ayniqsa, o'quv taqdimotlari uchun.

3.2 Multimedia taqdimoti skriptini ishlab chiqish

Stsenariy diagrammasini yaratishda va multimedia taqdimotiga matn qo'shimchasini tuzishda quyidagi tamoyillarga amal qilish kerak:

Taqdimot ixcham, tushunarli va kompozitsion jihatdan izchil bo'lishi kerak. Ssenariy bilan taqdimotning davomiyligi 20-30 daqiqadan oshmasligi kerak. Namoyish qilish uchun siz taxminan 20-25 slaydni tayyorlashingiz kerak (bitta slaydni ko'rsatish taxminan 1 daqiqani oladi, shuningdek, tomoshabinlarning savollariga javob berish uchun vaqt kerak).

Materialni taqdim etishda siz bir nechta asosiy fikrlarni ajratib ko'rsatishingiz kerak va namoyish paytida masalani turli tomonlardan ajratib ko'rsatish uchun vaqti-vaqti bilan ularga qaytishingiz kerak. Bu ma'lumotni tinglovchilaringiz tomonidan to'g'ri qabul qilinishini ta'minlaydi. Fikringizni o'rganishni istasangiz, uni takrorlashdan qo'rqmang.

Samarali taqdimot yaratish bo'yicha ko'rsatmalar

Taqdimot ustida ishlashni boshlashdan oldin, siz nima haqida gaplashmoqchi ekanligingizni to'liq tushunib olishingiz kerak.

Taqdimotda ortiqcha narsa bo'lmasligi kerak. Har bir slayd kerakli hikoyaviy havolani ko'rsatishi va taqdimotning umumiy g'oyasiga qarab ishlashi kerak. Muvaffaqiyatsiz slaydlarni boshqalar bilan birlashtirish, ko'chirish yoki butunlay o'chirish kerak.

Belgilar uslubi va fon rangini tanlashda tayyor shablonlardan foydalaning. Ijodkorlik bilan shug'ullanishdan qo'rqmang. Grafiklarni joylashtirish va maxsus effektlarni yaratish bilan tajriba o'tkazing.

Slaydlaringizni keraksiz tafsilotlar bilan ortiqcha yuklamang. Ba'zan bitta murakkab slayd o'rniga bir nechta oddiylarini taqdim etish yaxshiroqdir. Bitta slaydga juda ko'p ma'lumot to'plashga urinmang.

Qo'shimcha effektlar o'z-o'zidan maqsad bo'lib qolmasligi kerak. Ular minimal darajada saqlanishi va faqat tomoshabin e'tiborini namoyishning asosiy nuqtalariga jalb qilish uchun ishlatilishi kerak. Ovoz va vizual effektlar hech qanday holatda oldinga chiqmasligi va foydali ma'lumotlarni yashirmasligi kerak.

Multimedia taqdimoti quyidagi fazilatlarga ega bo'lishi kerak:

Taqdimot bo'ylab osongina harakatlanish imkonini beruvchi qulay navigatsiya tizimi

Zamonaviy kompyuterlar va Internetning multimedia imkoniyatlaridan foydalanish (grafik qo'shimchalar, animatsiya, kerak bo'lganda ovoz).

Darsni kichik mantiqiy yopiq bloklarga bo'lish (slaydlar).

Taqdimotingizdagi har bir slaydning sarlavhasi bo'lishi kerak.

Multimedia taqdimotlarini yaratishda sizga quyidagilar kerak:

Darsni kichik semantik qismlarga - modullarga ajrating. Har bir slaydning sarlavhasi bo'lishi kerak;

Har bir modul uchun tegishli ifoda shaklini tanlash va tinglovchilarga bo'lim sarlavhasi, matnlar, rasmlar, jadvallar, grafiklar, ovoz va video ketma-ketliklari va boshqalarni taqdim etish. (tarkibiga ko'ra);

Bo'limni o'rganishda talabalarning kognitiv faolligini modellashtirish va uni tuzishda natijalardan foydalanish (slaydlar orasidagi asosiy o'tish ketma-ketligi aniqlanadi);

Bilim va ko'nikmalarni mustahkamlash va amalga oshirish usullarini loyihalash fikr-mulohaza(topshiriqlarni tanlash, nazorat savollari, modellashtirish uchun topshiriqlar, javoblarni tahlil qilish usullarini ishlab chiqish, tipik noto'g'ri javoblarga replikatsiyalar, maslahatlar (yordam) tuzish);

Ergonomika talablariga muvofiq matnlar tuzish, chizmalar, jadvallar, diagrammalar, chizmalar, video ketma-ketliklarni ishlab chiqish; darsning har bir bo'limi modullarining ergonomik nuqtai nazardan joylashishi.

Har bir modul maksimal darajada quyidagilarni o'z ichiga oladi:

Psixologik kayfiyat matn

Modulning o'quv maqsadlari

O'quv savollari

O'quv materiali

To'plam asosiy masalalar modul mavzusi bo'yicha

Oldingi guruhlar talabalarining eng yaxshi ishi

Talabalarning yangi ishi

O'z-o'zini tekshirish va mulohaza yuritish uchun savollar (yaxshisi javoblar, sharhlar va tavsiyalar bilan)

Modulning blok diagrammasi

Modul bo'yicha adabiyotlar ro'yxati va modul mavzusi bo'yicha Internet saytlariga havolalar.

Multimedia taqdimotlarini yaratishda kompyuter ekranidan axborotni qabul qilishning o'ziga xos xususiyatlarini hisobga olish kerak.

Butun dars davomida axborotni taqdim etishning yagona uslubini saqlab qolish va o'quv materialini taqdim etishning tuzilishi va shaklini birlashtirishga intilish kerak (foydalanuvchi interfeysini birlashtirish, grafik elementlardan foydalanish, dars shablonlarini yaratish).

Standart shriftlardan foydalanish tavsiya etiladi - Times, Arial. Butun taqdimot uchun ikki yoki uchta shriftdan foydalanish bilan cheklanish yaxshidir. Masalan, taqdimotning asosiy matni Times New Roman, slayd sarlavhasi Arial.

Matn elementlarini (belgilangan roʻyxatlar) ajratib koʻrsatish uchun turli xil markerlardan ( ( va hokazo) foydalanish maqsadga muvofiqdir. Misol uchun:

Matn 1

Matn 2

Matn 3

Matn 4

Taqdimotda rangdan foydalanish tavsiya etiladi, matnning alohida qismlarini rang bilan va alohida jadval katakchalarini yoki butun jadvalni rang bilan (hujayra foni yoki jadval foni) ajratib ko'rsatish eng samarali hisoblanadi. Butun taqdimot bitta rang palitrasida, odatda bitta shablonga asoslangan holda amalga oshiriladi.

Taqdimotingizni kompyuter ekranida o'qilishi uchun sinab ko'rish muhimdir. Taqdimot matnlari katta bo'lmasligi kerak. Materialni taqdim etishda ixcham, informatsion uslubdan foydalanish tavsiya etiladi.

Multimedia taqdimotini yaratishda muammoni hal qilish kerak: mahsulotning maksimal ma'lumot bilan to'yinganligi bilan talaba uchun o'quv materialini tashkil etishning maksimal soddaligi va shaffofligini qanday ta'minlash kerak.

Ushbu muammoni hal qilish usullaridan biri o'quv materialini taqdim etish usullarini va navigatsiya ob'ektlari to'plamini cheklashdir. Bunday holda, talaba ushbu taqdimot interfeysining xususiyatlarini tezda o'zlashtirsa, kelajakda u bilan chalg'imaydi, butun diqqatini o'quv ma'lumotlarining mazmuniga qaratadi.

Multimedia taqdimotini yaratishda o'qituvchi bir qator qiyinchiliklarga duch keladi:

Ta'lim ma'lumotlari navigatsiya vositalari bilan vizual tarzda birlashtirilgan oddiy va intuitiv interfeysni yaratish zarurati;

Belgilangan pedagogik maqsadlarga mos keladigan o'quv materialini taqdim etishning tarkibiy tashkil etilishi va shaklini aniqlash.

Taklif etilayotgan yondashuvning asosiy maqsadi kontentni tashkil qilish jarayonini o'rganish va uni tomoshabinlar uchun eng qulay shaklda taqdim etishga qaratilgan.

Muhim nuqta - taqdimotning umumiy uslubini tanlash. Taqdimot sinfi, tinglovchilar toifasi aniqlanganda, uslubni tanlash osonroq bo'ladi. To'g'ri uslubni tanlash multimediya taqdimotining muayyan tarkibiy qismlaridan foydalanishning eng yaxshi, tasdiqlangan usullarini o'z ichiga olgan ergonomika tamoyillarini bilishni talab qiladi. Ushbu bosqichni hisobga olgan holda, siz bir nechta taqdimotlarni batafsil tahlil qilishingiz, ularning kamchiliklarini aniqlashingiz va ularni bartaraf etish yo'llarini taklif qilishingiz mumkin.

Siz maksimal ma'lumotni minimal so'zlarga sig'dira olishingiz, o'quvchilar e'tiborini jalb qilishingiz va ushlab turishingiz kerak. Boshqa ommaviy axborot vositalaridan ma'lumotni shunchaki nusxalash va uni taqdimotga joylashtirish endi etarli emas.

"Jest" topilgandan so'ng, siz taqdimotning tuzilishini ishlab chiqishni boshlashingiz, navigatsiya sxemasini qurishingiz, darsning g'oyalari va darajasiga ko'proq mos keladigan vositalarni tanlashingiz mumkin. O'quv-uslubiy majmuaning didaktik funktsiyalarini ta'minlash uchun multimedia taqdimotiga quyidagi talablar qo'yiladi:

1. Semantik urg'ularni ajratib ko'rsatish uchun matn bo'laklari audio yoki video ma'lumotlar bilan birga bo'lishi mumkin. Geterogen yoki gipermatnli ma'lumotlarni taqdim etish uchun ko'p oynali interfeysdan foydalanish tavsiya etiladi.

2. Multimediali taqdimotda qo‘shimcha materiallar, shuningdek, mavzuni chuqur o‘rganish uchun material bo‘lishi mumkin.

3. Multimedia taqdimotining eng muhim elementlari maslahatlar yoki tushuntirishlarga ega bo'lishi kerak. Malumot materiali Taqdimotda asosiy ta'riflar, kompyuter fanining rivojlanish tarixidagi eng muhim sanalar, ob'ektlarning ayrim xususiyatlarini taqqoslash jadvallari va boshqalar mavjud.

4. O'quv materialining har bir tarkibiy bo'linmasini o'rganib chiqqandan so'ng, taqdimot o'rganilgan materialni yanada ixcham shaklda taqdim etgan holda umumlashtirish uchun materialni o'z ichiga oladi.

5. Multimedia taqdimoti rivojlanish uchun ochiq bo'lishi kerak.

6. Multimediali taqdimot matni nusxa ko‘chirish, chop etish imkoniyatiga ega bo‘lishi kerak.

Multimediali taqdimotlar tayyorlashda o‘qituvchi internet tarmog‘idan, zamonaviy multimediali ensiklopediyalardan, elektron darsliklardan foydalanishi kerak. Vaqt o'tishi bilan eng yaxshi multimedia taqdimotlari dars tayyorlash jarayonida asos sifatida foydalanish uchun Internetda paydo bo'ladi.

Taqdimotni yaratishda siz imkon qadar ko'proq aloqa nuqtalarini topishingiz kerak. Mavzu va "tashqi" axborot oqimlari. Bu sizga taqdimotingizni yanada qiziqarli, dolzarb va hayajonli qilish imkonini beradi.

Taqdimotda qo‘llaniladigan multimedia vositalari o‘quvchilar bilan yanada samarali muloqot qilishga yordam beradi. Uni amalga oshirishning barcha jihatlarini oldindan rejalashtiring.

Moslashuvchanlik muvaffaqiyatli taqdimotning asoslaridan biridir. Talabalarning reaktsiyalariga javoban taqdimot davom etayotganda o'zgartirishlar kiritishga tayyor bo'ling.

Taqdimot o'qituvchi va talaba uchun ikki xil bo'lishi mumkin. Elektron taqdimot doimiy ravishda yangi materiallar bilan yangilanadi va takomillashtiriladi. Talaba uchun uning taqdimoti to'ldiriladi shaxsiy ish. Zamonaviy dasturiy ta'minot va texnik vositalar taqdimot mazmunini o'zgartirish va katta hajmdagi ma'lumotlarni saqlashni osonlashtiradi.

Multimedia taqdimotini tayyorlash bosqichlari:

O'quv materialining tuzilishi

Amalga oshirish skriptini yozish

Taqdimot dizayn ishlab chiqish

Media qismlarini tayyorlash (matnlar, rasmlar, videofilmlar, audio qismlarni yozib olish)

Musiqiy hamrohlikni tayyorlash

Sinov - tekshirish

3.3 Multimedia taqdimotlaridan foydalanish usullari.

Darsda multimediyali taqdimotdan (hatto uning individual slayddan) foydalanish shakllari va joyi, albatta, ushbu darsning mazmuniga, o'qituvchi tomonidan qo'yilgan maqsadga bog'liq. Biroq, amaliyot bizga ba'zi bir umumiy, eng ko'p ajratib ko'rsatish imkonini beradi samarali texnikalar Ushbu imtiyozlardan foydalanish:

1. Yangi materialni o'rganishda . Turli xil vizual vositalar bilan tasvirlash imkonini beradi. Ilova, ayniqsa, jarayonning rivojlanish dinamikasini ko'rsatish zarur bo'lgan hollarda foydalidir.

2. Yangi mavzuni mahkamlashda.

3. Bilimlarni tekshirish. Kompyuter testi - bu o'z-o'zini tekshirish va o'z-o'zini anglash, u o'rganish uchun yaxshi rag'batdir, bu faollik va o'zini namoyon qilish usulidir. O'qituvchi uchun bu bilim sifatini nazorat qilish vositasi, baholarni to'plashning dasturlashtirilgan usuli. (12-ilova)
4. Dars uchun qo‘shimcha material sifatida bilimlarni chuqurlashtirish.

5. Frontal mustaqil ishlarni tekshirishda . Natijalarni og'zaki vizual nazorat qilish bilan bir qatorda ta'minlaydi.

6. Ta'lim muammolarini hal qilishda . Bu chizmani bajarish, yechim rejasini tuzish va ushbu reja bo'yicha mustaqil ishning oraliq va yakuniy natijalarini nazorat qilishda yordam beradi.

7. Hissiy tushirish vositalari. Imtihonlar oldidan blokli darslar yoki uzoq davom etgan maslahatlashuvlar paytida tajribalar yoki multfilmlarning video ekran saqlovchilarini yoqish kerak, bunda talabalar charchoqlarini yo'qotadilar, ular qiziqish uyg'otadi, javob izlaydilar, savollar bilan o'qituvchiga murojaat qiladilar va yangi energiya bilan to'ldiriladi. Multimedia - dasturlar videoga o'xshaydi, lekin harakat jarayonida aralashish va dialog o'tkazish qobiliyatiga ega.

8. Tarqatma didaktik materiallar, kodogrammalar va kartalar tayyorlash uchun vosita sifatida. O‘qituvchi qo‘lidagi shaxsiy kompyuter, skaner va printerdan tashqari, o‘qituvchining mini-matbaa uyidir.

O'quv faoliyatida kompyuterdan foydalanish uchta shaklda mumkin: 1) simulyator sifatidagi mashina, 2) o'qituvchi uchun ma'lum funktsiyalarni bajaradigan o'qituvchi sifatidagi mashina va mashina odamdan yaxshiroq bajara oladigan, 3) muayyan muhitni va undagi mutaxassislarning harakatlarini taqlid qiluvchi qurilma.

Oldin olingan ko'nikmalarni mustahkamlash uchun o'quv tizimlaridan foydalanish eng mos keladi. Treningning maqsad va vazifalari aniq belgilangan bo'lsa, repetitorlik tizimlaridan eng yaxshi foydalaniladi. O'quv materiali tizimli xususiyatga ega bo'lmagan va uning chegaralari aniq belgilanmagan bo'lsa, simulyatsiya o'quv modellashtirish eng mos keladi.

Multimedia taqdimotidan foydalanganda uni sinf tizimida qo'llash yoki uni qo'llashning yangi modellaridan foydalanish mumkin.

Loyiha usulini eng istiqbolli pedagogik texnologiya sifatida ta'kidlash mumkin, bu sizga eng to'liq ochib berishga imkon beradi Ijodiy qobiliyatlar maktab o'quvchilarida asosiy narsaga e'tibor qaratib, katta ma'lumot dengizida harakat qilish, mas'uliyatni o'z zimmasiga olish va qaror qabul qilish qobiliyatini shakllantirish.

Albatta, loyiha usuli o'qituvchining eng yuqori malakasini, maktab o'quv dasturiga ijodiy yondashishni, bir nechta fanlar bo'yicha bilimlarni jamlay olish qobiliyatini va, albatta, tashkilotchilik qobiliyatini talab qiladi. Maktabda loyihani amalga oshirishda va, albatta, uning uchun materiallarni ishlab chiqishda axborot texnologiyalaridan foydalanish hal qiluvchi, ilhomlantiruvchi bo'ldi. Yangi hayot taniqli dizayn metodologiyasiga kiradi. Loyiha uslubining asosiy tarkibiy qismlari maktab o'quvchilarining tadqiqot ishlari va ushbu faoliyatni baholashdir. (13-ilova)
Barcha kognitiv vositalardan multimedia bilimlarni turli usullarda, shu jumladan idrok etishning barcha usullarida ifodalashning eng yaxshi usuli hisoblanadi. Multimedia vositalari bilan ishlashda talabalar o'rganilgan materialni o'z-o'zini ifoda etish uchun boy arsenalga ega. Multimedia bilimlarni o'zlashtirish va taqdim etish jarayoniga yanada ijodiy yondashuvni amalga oshiradi.

Asta-sekin murakkabroq amaliy topshiriq-loyihalarni rejalashtirish va bajarish jarayonida talabalar bilim va ko'nikmalarni egallaydigan o'quv tizimi. Shaxsga yo'naltirilgan texnologiyalardan biri, o'quv loyihasi muammosini hal qilishga qaratilgan o'quvchilarning mustaqil faoliyatini tashkil etish usuli, muammoli yondashuv, guruh usullari, reflektiv va boshqa usullarni birlashtirish.

Bizning fikrimizcha, multimedianing eng ilg'or imkoniyatlari ulardan foydalanishdir ta'lim jarayoni interaktiv ko'p kanalli o'rganish vositasi sifatida. Maktab o'quvchilarini o'qitish tizimidagi tadqiqot, loyihaviy yondashuv, o'zlarining multimedia/gipermedia loyihalarini ishlab chiqish, umumiy madaniy va fan ta'limi fanlarining barcha bloklarida o'quv maqsadlarida multimediadan doimiy foydalanish an'anaviy ta'limni o'zgartirishga imkon beradi. rivojlanayotgan va ijodiy jarayonga aylanadi.

Axborot texnologiyalari o'quvchilarga yangi tushunchani o'rganish, naqshni payqash, o'z farazlarini ilgari surish va o'qituvchidan qat'i nazar, o'quv jarayonida mustaqil ravishda matematik savollar qanday paydo bo'lishini his qilish uchun noyob imkoniyatni beradi.

Loyiha usulini qo'llash qobiliyati o'qituvchining yuqori malakasi, uning ilg'or o'qitish usullari va talabalar rivojlanishining ko'rsatkichidir. Ushbu texnologiyalar XXI asr texnologiyalari deb atalishi ajablanarli emas, bu birinchi navbatda postindustrial jamiyatda inson hayotining tez o'zgaruvchan sharoitlariga moslashish qobiliyatini anglatadi. Ammo shuni ham ta'kidlash kerakki, loyiha usuli faqat to'g'ri qo'llanilsa, amalga oshirilayotgan loyihalarning tuzilishi yaxshi o'ylangan bo'lsa va uni amalga oshirishda barcha loyiha ishtirokchilarining shaxsiy manfaatdor bo'lsa foydali bo'lishi mumkin.

Ta'lim usullari talaba va o'qituvchi uchun ma'lumotni taqdim etish va idrok etish tabiati bilan chambarchas bog'liq. Va bu haqiqat bilan bog'liq holda shuni ta'kidlash kerakki, multimediya texnologiyalaridan foydalanish ma'lumotni taqdim etish xarakteriga va, demak, o'qitish usullariga sezilarli ta'sir ko'rsatadi.

Men kabi metodik usuldan foydalanish imkoniyatlari mavjud - biz gaplashamiz qo'shma tadbirlar o'qituvchi va talaba.

Yoki taqdimot varianti tugallanmagan, lekin talabaning o'zi matnni tasvirlash uchun taklif qilinadi.

O'yin o'qitish usullari keng qo'llaniladi.

Multimedia elementlari qo'shimcha yaratadi psixologik tuzilmalar, materialni idrok etish va eslab qolishga hissa qo'shish, masalan, har bir taqdimotda xulosa qilishdan oldin ma'lum bir tovush yoki ohang, talabani ma'lum bir ish turiga sozlaydi. (14-ilova)
Kombinatsiyalangan o'qitish usullaridan eng samarali foydalanish.

Informatika darslarida o'qitishning an'anaviy shakllarini (suhbat, ma'ruza, mustaqil ta'lim, kompyuterda vizual ko'rgazmali guruh darsi) va o'quv faoliyatini tashkil etishning turli xil yangi shakllarini (loyiha usuli, kichik guruhlarda ishlash) birlashtirish tavsiya etiladi. , o'yin usullari, individual o'quv dasturlarini keng qo'llash, o'quv testlari).

Talabalarning ijodiy imkoniyatlaridan foydalanish oqilona va maqsadga muvofiqdir. Talabalarning aniq Web-sahifalarni yaratish, ishlab chiqish va loyihalash bo'yicha ishini tashkil etish ularning kognitiv faolligini sezilarli darajada faollashtirishga yordam beradi. Bu ish, qoida tariqasida, chuqur ichki motivatsiya bilan birga keladi, bu sizga o'qituvchilar va talabalarni bog'lash, zukkolik va tasavvurni namoyon etish, o'zini namoyon qilish imkonini beradi.

Kompyuter fanlari bo'yicha ta'lim an'anaviy ravishda bir qator sabablarga ko'ra kompyuterga asoslangan darsliklardan foydalangan. Birinchidan, kompyuter o'quv dasturlarini ishlab chiquvchilarning asosiylaridan biri informatika sohasidagi mutaxassislar edi, ikkinchidan, algoritmlarni tavsiflash uchun rasmiy tillar grammatik tuzilmalarni yuqori sifatli avtomatlashtirilgan nazorat qilish imkonini berdi va uchinchidan, informatika fanining bir qator bo'limlari yaxshi tuzilgan bo'lib, bu uning kompyuterda ifodalanishiga yordam beradi.

Talabalar tomonidan Internetdan foydalanishning eng samarali va istiqbolli yo'nalishlari quyidagilardir: shaxslararo muloqot, turli o'quv fanlari bo'yicha qo'shimcha ma'lumot izlash, o'quv loyihalari bilan tanishish, veb-saytlarni mustaqil ishlab chiqarish.

Hozirgi vaqtda multimediyadan foydalanish bo'yicha tadqiqotlarda quyidagi muammolarni aniqlash mumkin:

multimediyadan foydalanganda shaxsiylashtirilgan ta'lim uslublari hisobga olinmaydi. Boshqacha qilib aytganda, multimedia vositalaridan foydalanish asosida o'qitishning haqiqiy individuallashuvi multimedia dasturlari muallifining kognitiv uslubi foydalanuvchi uslubiga mos kelgan taqdirdagina sodir bo'ladi;

ta'limning kommunikativ yoki ijtimoiy-kognitiv jihatlari hisobga olinmaydi. Grafika, video tasvirlar va audio ma'lumotlarning joriy etilishi o'quvchiga sezilarli hissiy (shuning uchun motivatsion) ta'sir ko'rsatadigan samarali muloqotni ta'minlash muammolarini hal qilmaydi;

kirish har xil turlari ommaviy axborot vositalarining ta'siri (jumladan, ovoz, grafik, video, animatsiya) har doim ham ma'lumotni idrok etish, tushunish va esda saqlashni yaxshilash muammosini hal qilmaydi, ba'zan esa shovqin kanallari tufayli o'quvchilarning idrokiga xalaqit beradi;

multimedia dasturlarining real ta’lim jarayoniga mos kelmasligi natijasida yuzaga keladigan mavjud dasturlar va resurslarni rad etish muammosi;

an'anaviy o'quv tizimlarida multimediadan yangi didaktik vosita sifatida foydalanish multimedianing o'quv va rivojlantirish resursini optimal tarzda amalga oshirish imkonini bermaydi.

XULOSA
Hozirgi kunda har bir kishining ish faoliyatida doimiy ravishda multimediadan foydalanish ehtiyoji mavjud. Multimedia vositalari zamonaviy axborot-kommunikatsion texnologiyalarining ajralmas qismi bo‘lib, hayotimizning bir bo‘lagiga aylangan. Multimedia texnologiyalaridan o‘quv jarayonida foydalanish ta’lim sifatini hamda ta’lim oluvchining o‘zlashtirish samaradorligini oshirishga xizmat qiladi. Multimedia texnologiyalari makro va mikroolam jarayonlarini modellashtirish va ularni tasavvur qilish, unutilmas daqiqalarni yozib olish, ko‘ngilochar materiallarni tayyorlash imkonini beradi hamda insonlarning dam olishi va hordiq chiqarishga zamin yaratadi.
Shunday qilib, an’anaviy o‘qitish texnologiyalari pedagogik texnologiyalarni rivojlantiruvchi yangi axborot bilan almashtirilishi kerak. Ularning yordami bilan o‘qituvchi va o‘quvchilarning faoliyati zamonaviy axborot texnologiyalaridan foydalanishga asoslangan, tadqiqot, evristik xarakterga ega bo‘lgan bunday pedagogik vaziyatlar darslarda amalga oshirilishi kerak. Ushbu texnologiyalarni muvaffaqiyatli amalga oshirish uchun o'qituvchi shaxsiy kompyuter foydalanuvchisi ko'nikmalariga ega bo'lishi, belgilangan vositalar majmuasi asosida maqsadga erishish uchun harakatlar strukturasini rejalashtira olishi kerak; axborot tuzilmalarini qurish orqali ob'ektlar va hodisalarni tasvirlash; elektron ma'lumotlarni qidirishni amalga oshirish va tashkil etish; muammoni, vazifani, fikrni va hokazolarni aniq va aniq shakllantirish.

Hozirgi vaqtda maktablarda yuqoridagi ko‘pgina muammolarni hal etish uchun shart-sharoitlar shakllantirilmoqda. Yangi axborot texnologiyalarining mazmun-mohiyati yaqqol namoyon bo'ldi - o'qituvchilar va talabalarga zamonaviy elektron ma'lumot manbalaridan foydalanishni ta'minlash, talabalarning turli fanlar bo'yicha olgan bilimlarini birlashtirish va yangilashga qaratilgan ilmiy ijodiy o'quv ishlarini tashkil etish orqali mustaqil ta'lim qobiliyatini rivojlantirish uchun shart-sharoitlar yaratish. Zamonaviy ta'limni isloh qilish faqat ta'lim axborotining elektron manbalari yaratilgan taqdirdagina amalga oshirilishi mumkin.
Talab darajasida to‘g‘ri ishlab chiqilgan multimedia materiallari matnli axborotga qaraganda birmuncha ilg‘or usul bo‘lib, o‘quvchilarda aniq va samarali mental model (tasavvur) shakllanishiga yordam beradi. 
Darsliklardan foydalanilgandagi singari, multimedia vositalarini qo‘llashda ham ta’lim strategiyasi ta’lim jarayonida o‘qituvchi nafaqat axborotlarni taqdim etish, balki ta’lim oluvchilarga ko‘maklashish, qo‘llab- quvvatlash va jarayonni boshqarib borish bilan shug‘ullangandagina mazmunan boyitilishi mumkin. Odatda, chiroyli tasvirlar yoki animatsiyalar bilan boyitilgan taqdimotlar oddiy ko‘rinishdagi matnlarga qaraganda ancha jozibali chiqadi va ular taqdim etilayotgan materiallarni to‘ldirgan holda zaruriy emotsional darajani ta’minlab turishi mumkin. Multimedia vositalari har xil ta’lim yo‘nalishlari (stillari) uyg‘unligida qo‘llanilishi va ta’lim olish hamda bilimlarni qabul qilishning turli ruhiy va yoshga doir hususiyatlariga ega bo‘lgan shaxslar tomonidan foydalanilishi mumkin: ayrim ta’lim oluvchilar bevosita o‘qish orqali, ba’zilari esa eshitib idrok etish, boshqalari esa ko‘rish orqali ta’lim olishni va bilimlarni o‘zlashtirishni xush ko‘radilar.
Xulosa qilib shuni aytish mumkinki, ta’lim jarayonida multimedia vositalarini qo‘llash pedagogik va psixologik nuqtai nazardan juda katta ahmiyatga ega. Unda beriladigan material chuqurroq o‘zlashtiriladi, vaqtni tejash imkoniyatiga erishiladi, olingan malumot kishi xotirasida uzoq vaqt saqlanadi, kichik maktab yoshidagi o‘quvchilarning passiv tinglovchi sifatida ishtirok etishi qisqarib, izlanuvchanlik va bilish faoliyatini takomillashtirishga qaratilgan multimedia dasturlari tadbiq etiladi, ta’lim jarayoniga badiiylik kiritiladi.
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Illyustratsiyaga tegishli multimedia komponentlari
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